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1. FORMAT PAMETI PANELU

Pamét EEPROM slouzi pro uchovani programu a to i pfi vypnuti panelu. Pamét umozruje asi
100000 prepist, z tohoto divodu neni vhodna pro Casté prepisovani programu. Pokud je
potfeba neustale program meénit je lepSi program zapisovat pfimo do RAM paméti. Pamét
EEPROM je sériova a proto neni mozné, aby program bézel pfimo z této paméti (Cteni je
pomalejSi a zatézuje procesor), program je pfi spusténi pfesunut do RAM paméti. Je to podobné
jako u PC disketa — EEPROM a operacni pamét — RAM.

Pamét pro programy je typu EEPROM. Je rozdélena na segmenty o velikosti 256 baijtu.
Téchto segmentl mize byt az 256. Format paméti je podobny jako napfiklad u diskety (FAT
velikost polozky ve FAT tabulce je 8bitd. Pamét muze mit az 64k).

Prvni segment paméti obsahuje informace o velikosti paméti, druhy obsazenost segmentu a
treti tabulku pro jména programu. Zbylé segmenty muzou byt pouzity pro data programd. Jeden
program obsadi vZdy minimalné jeden segment.

Informace o paméti

FAT Tabulka obsazenosti paméti

DIR Jména programl

Data programi

1.1 BOOT

Prvni segment obsahuje informace o velikosti paméti, jméno programu, ktery se ma spustit po
zapnuti panelu a intenzitu svitu, jakou bude panel svitit po zapnuti. Adresa je 0x0000 — OxO0OFF
(segment €islo 0).

BOOT zaznam

Adresa Délka | Hodnota | Popis

0-7 8 | 0x00 Volné

8 1| 0x80 Celkovy poCet segmentu paméti ( 128 segmentu )
9 1 | 0x01 NevyuZito — Po€et sektord v jedno segmentu

10 1 | 0x01 Cislo segmentu pro FAT

11 1 | 0x02 Cislo segmentu pro DIR

12 1 | 0x00 Volné

13 1| 0x80 Pocet segmentu jedné paméti ( jedna pamét 128 )
14 - 15 2 | 0x00 Volné

16 - 25 10 Jméno spoustéciho programu

26 - 47 21 | 0x00 Volné

48 - 57 10 Jméno druhého programu

58 - 141 83 | 0x00 Volné

142 1 MSB Hornich 8 bitd kontrolniho sou¢tu BOOT




143 1 LSB Dolnich 8 bitu kontrolniho sou¢tu BOOT
144 - 239 | 95 NepoZzito

Intenzita svitu panelu

240 1 | Ox64 Svit panelu ( 100 )

241 1 | Ox64 Kopie svitu panelu ( 100 )

242 1| Ox64 Kopie svitu panelu ( 100 )

242 1| 0x2C Soucet hodnot bajti 240 + 241 + 242 (svit* 3 )
243 - 255

1.2 FAT

Do Fat tabulky se zapisuje pofradi segmentu, ve kterych je program ulozen, tim se zaroven
uréuje, ktery segment je obsazen. Cislo prvniho segmentu programu je uloZzeno v ,DIR* u jména
daného programu. Pozice segmentu je shodna z pozici ve FAT tabulce ( segment 5 = adresa
0x0500 — OxO5FF).

Tabulka vyznamu hodnot ve FAT tabulce.

| Hodnota Popis |

0x00 Segment je volny.

0x01 Posledni segment programu.

0x02 — OxFF Cislo dal$iho segmentu
programu

1.3 DIR

Jeden zaznam ,DIR" obsahuje jméno, velikost a €islo prvniho segmentu uloZzeného programu.
Délka zaznamu je 16 bajtd, a v jednom segmentu mize byt 16 zaznami. Maximalné muze mit
direktorafr 255 zaznamd, coz je 16 segmentl. Po naformatovani programem ,Panel2“ je pro DIR
vyhrazen jeden segment hned za FAT (od adresy 0x0200). Ve FAT tabulce ma bajt s adresou
0x02 hodnotu 0x01, to je obsazeny segment a posledni v fetézci segmentu. Je li tfeba seznam
jmen rozsifit, musi se najit volny segment (vétSinou prvni volny). Cislo tohoto segmentu se
zapiSe do FAT tabulky na adresu 0x02, a na pozici volného bloku ve FAT se zapiSe 0x01.
Pfifazeny segment se vynuluje.

Pro vymazani programu staci vynulovat prvni bajt ve jméné programu. Dale se museji vSechny
segmenty programu uvolnit a to tim, ze ve FAT tabulce se nastavi na 0x00.

Jeden zaznam jména souboru




1.4 DATA

Segmenty volné pro zapis programl. Jeden segment ma velikost 256 bajtd z toho 254 bajtu
obsahuje data, posledni dva baijty jsou kontrolni soucet segmentu.

1.5 Zapis programu do panelu.

1.

prohledani direktorare, jestli jiz program tohoto jména neexistuje.
a. Pokud jiz existuje musi se nastavit ve FAT sektory programu na nulu.

2. vypocCet, zda se program do paméti vejde
3.
4. ulozeni 254 bajtd v€etné CRC do volného segmentu

nalezeni prvniho volného segmentu.

a. nastaveni ve FAT na Cislo dalsiho volného segmentu.

b. Postupné ulozit do jednotlivych segmentd, posledni segment ve FAT nastavit na 1.
vytvoreni polozky direktorare.

a. Jméno programu.

b. Atribut.

c. Velikost programu v bajtech

d. Cislo prvniho segmentu

e. Kontrolni soucet
zapsani polozky direktorare. Pokud program existoval, prepiSe se plvodni zaznam,
v opacném pripadé zapsat do volného mista. Pokud je direktorar plny, musi se pfidat za
posledni segment direktorare novy segment.

Oba zdrojové vypisy jsou pouze nazorné a neobsahuji vypis vSech funkci. Také v nich nejsou
oSetfeny chyby v komunikaci. Napfiklad pfi zapisu je mozné doplnit volbu pfepsat nebo
preskocit v pfipadé zZe soubor jiz existuje. Funkce pro spravu paméti EEPROM jsou obsazeny
v knihovné PDriver.dll, popis naleznete v ,Popis funkci knihovny PDriver.dII*

void WriteFile( char *name, BYTE *data, int size )

{

// nacteni FAT a direktorare

BYTE record[16]; /[ zaznam v direktorafi
record[10] = O; /[ atribut zobrazovaciho programu
record[12] = size >> §; /l velikost souboru

record[13] = size;

/I hleda toto jméno v direktorafi

// vraci index jména, pokud neexistuje vraci -1
int iName = SearchName( name );

/I vymazani existujiciho souboru
if (iName != -1) DeleteFile( iName );

int  seg = SearchFree( ); // hlede volny segment;
record[14] = seg; /I prvni segment do direktorare
intindex = 0;

int prev_seg = -1;

for (;;){

/I nastaveni FAT tabulky



if (prev_seg != -1) FAT[prev_seg] == seg;

WriteSegment( seg, &data[index] ); Il z&pis segmentu

FAT[seg] = 0x01; /I posledni segment

if (size < 254) break; /I konec

size -= 254; /I odecteni velikosti

index += 254;

prev_seg = seg;

seg = SearchFree( ); // hleda volny segment
}
WriteSegment( 1, FAT ); /I zapis FAT tabulky
memcpy( record, name, 10 ); // jméno souboru
WriteName( record ); /I zapiSe nové jméno souboru

1.6 Formatovani paméti panelu.

1. Zjisténi velikosti jedné paméti.
Pfrikazem ,Nastaveni velikosti EEPROM* se nastavi nulova velikost EEPROM
Do prvniho segmentu se zapiSe BOOT zaznam se zakladnimi hodnotami.
Nalézt tento BOOT zaznam postupnym prohledanim segmenta.
Cislo shodného segmentu je poget segmentt jedné paméti.

2. Zjisténi poctu osazenych paméti.
Prikazem ,Nastaveni velikosti EEPROM" nastavit skute¢nou velikost EEPROM
Zapsat BOOT zaznam do sektoru za prvni pamét
Nacist a zkontrolovat BOOT zaznam v sektoru, pokud souhlasi, je pamét osazena

3. Zapsat BOOT zaznam s nastavenim velikosti paméti:
256 - blokl paméti.
1 - sektor v bloku paméti.
1 - druhy blok pro FAT tabulku.
3 - tfeti blok pro DIR.
128 - sektorll jedné paméti.

4. Nulovat FAT tabulku

bajt: 1 0x01
2 0x01
3 0x01
4 - 255 0x00

5. Nulovani DIR
Do celého sektoru nahrat 0x00. Pro zrychleni staci nulovat prvni bajt u kazdého jména.

VSechny funkce zapisu, ¢teni i formatovani jsou obsazeny v knihovné PDriver.dll, jejich popis
najdete.



int Format ( )

{

BYTE data[256];

// default zaznam BOOT sektoru
BYTE BOOT[256];
memset ( BOOT, 0, 256 );

BOOT [P_BOOT SEG] = 0;
BOOT [P_BOOT COUNTSEG] = 1;
BOOT [P_BOOT FAT] = 1;
BOOT [P_BOOT DIR] = 2;
BOOT[P_BOOT_RAM] = 0;
BOOT[P_BOOT_COUNT_EE] = 0;

// zapisem BOOT sektoru se otestuje pameét EEPROM
WriteSegment ( 0, BOOT ) ; // zapisSe BOOT sektor
LoadSegment ( 0, data ); // prelte BOOT sektor
if (memcmp ( BOOT, data ) != 0) return; //

// nastaveni nulové velikosti EEPROM
pDirectSendPanel ( CMD PANEL SEND, eeprom, MSG SET EEPROM, 0x50000 );

// adresni prostor pameéti se opakuje, pokud tedy budeme

// postupné ¢&ist jednotlivé segmenty, narazime na BOOT z&znam

// tim se zjisti velikost jednoho &ipu EEPROM
for (int i=2; 1<256; i*=2) {

LoadSegment ( 0, data ); // prelte BOOT sektor
if (memcmp ( BOOT, data ) != 0) break; //
}

// nastaveni skutecné velikosti EEPROM
memcpy ( data, eeprom, 5 );
datal[4] = i;
pDirectSendPanel ( CMD PANEL SEND, eeprom, MSG SET EEPROM, 0x50000 );

// nyni je moZné otestovat zda Jje osazena druhd pamét
int size = i;

WriteSegment ( 0, BOOT ) ; // zapise BOOT sektor
LoadSegment ( 0, data ); // prelte BOOT sektor
if (memcmp ( BOOT, data ) == 0) i*=2; // pokud je osazena velikost

// je dvojnésobni

// nyni je moZné nastavit skutecnou velikost paméti
memcpy ( data, eeprom, 5 );
data[0] = 1i; // celkova velikost
data[4] = size; // velikost jedné paméti
pDirectSendPanel ( CMD PANEL SEND, eeprom, MSG SET EEPROM, 0x50000 );
// Zapis konec¢ného stavu BOOT sektoru
0] = 1;
= 0;

BOOT
BOOT
BOOT
BOOT
BOOT
BOOT
BOOT
BOOT
BOOT
BOOT

1]
2] 1;
3] 1
P _BOOT_ SEG] = i; // celkova velikost
P_BOOT COUNTSEG] = 1
P_BOOT FAT] = 1;
P_BOOT DIR] 2
P_BOOT RAM] =0

s

P_BOOT COUNT EE]

4

4
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ize; // velikost jeden EEPROM



WriteSegment ( 0, BOOT

) ; // zapis BOOT
memset ( data, 0, 256 );
)

WriteSegment ( 2, data ); // nulovani direktoréare
data[0] = 1;

datal[l] = 1;

datal[2] = 1;

WriteSegment ( 1, data ); // zapis FAT tabulky

// v BOOT sektrou je 1 nastaveni jasu
// po naformatovani je mozZno nastavit do zakladu

2. FORMAT FONTU

Fonty jsou ulozeny ve FLASH paméti, za prostorem pro firmware. Adresu tabulky fontd a dat
protokolu — Nacteni identifikatoru firmware“ . Konec prostrou pro fonty zalezi na typu
firmware:

PANEL-CY - OxFAO00
PANLE1-CY - 0xF800

Tento prostor neni vhodné pfesahnou, jinak mize dojit k zablokovani panelu. V tomto prostoru
jsou ulozeny nékteré dulezité informace pro spravny béh programu.

V prostoru pro fonty je nejprve ulozena tabulka fontu, za ni nasleduje prostor pro data fontu.
Tabulka fontd obsahuje 16 zaznam(, jeden zaznam obsahuje informace o jednom fontu.
Posledni zaznam je vyhrazen pro inicializani soubor. Jeden znak fontu maze byt Siroky 8 bodu,
od verze firmware 9,70 je mozné pouzit fonty i SirSi. PoCet fontl, které je mozné pouzit je
omezen velikosti volné paméti. Na umisténi dat jednoho fontu v paméti nezalezi, musi se oviem
ulozit v paméti souvisle bez rozdéleni.

V identifikatoru firmware je adresa tabulky fontd a dat fontd. U starSich verzi jak 9.00 byla
tabulka fontd umisténa od adresy 0x0200, u novéjSich verzi je umisténa na zaCatku prostoru pro
fonty.

Adresy verze starsi jak 9.00

Tabulka fontd = Adresa tabulky fontu (identifikator firmware)

Data Font; = Adresa dat pro fonty (identifikator firmware)

Adresy verze od verze 9.00
Tabulka fontd = Adresa tabulky fontu (identifikator firmware)
Data Font; = Adresa dat pro fonty + 0x200 (identifikator firmware)

Funkce pro zapis a ¢teni fontd jsou obsazeny v knihovné ,PDriver.dll* Program Panel Il
obsahuje kompletni Editor Fontd. DalSi informace o fontech pak naleznete v dokumentaci
,Popis funkci knihovny PDriver.dIl* a ,Editor Fontu*




Relativni adresa zaznamu v tabulce fontu

|C fontu | Adresa | C fontu | Adresa |

1 | 0x0000 9 | 0x0100
2 | 0x0020 10 | 0x0120
3 | 0x0040 11 | 0x0140
4 | 0x0060 12 | 0x0160
5 | 0x0080 13 | 0x0180
6 | 0xO0AO0 14 | Ox01A0
7 |1 0x00CO0 15 | 0x01CO
8 | 0xOOEO 16 | OxO1EO

Jeden zaznam v tabulce fontu

| Adresa | Popis |

0 Velikost zaznamu.

1-20 Jméno fontu — je-li jméno krat8i jak 20 znaku fetézec zakon&eny nulou
21 Verze fontu dekadicky cele €islo 5 (v 5.35)
22 desetiny 35 (v5.35).
23 Adresa dat fontu - Hornich 8 bit

24 Dolnich 8 bitl

25 Adresa tabulky zuzeni fontu — Hornich 8 bitu
26 Dolnich 8 bit
27 VySka znaku v bodech

28 Sitka znaku v celych bajtech.

29 Sitka znaku v bodech

30-31 Volné

Data fontu jsou uloZena po jednotlivych znacich za sebou Jeden znak je uloZzen podle
nasledujiciho schématu. Velikost datového pole pro font 8x8 bodu je 8x256 = 2048baijti. Font
16x8 bodl ma dvojnasobnou velikost.

Bajt
112[(3]4[5]|6[7]|8

Ox3E
0x63
0x63
Ox3E
0x63
0x63
Ox3E
0x00

Data jsou ulozena v nasledujicim poradi

(Znak ,7) Ox3E, 0x63, 0x63, O0x3E, 0x63, 0x63, 0x3E, 0x00 (Znak ,9%)



0xFC, 0xOF
0xFC, 0xOF
0xO0F, 0x3C
0xO0F, 0x3C
0xO0F, 0x3C
0xO0F, 0x3C
0xFC, 0xOF
0xFC, OxOF
0xO0F, 0x3C
0xO0F, 0x3C
0xO0F, 0x3C
0xO0F, 0x3C
0xFC, OxOF
0xFC, 0xOF
0x00, 0x00
0x00, 0x00

Data jsou uloZena v nasledujicim poradi:

(Znak ,,7%)
OxFC, OxOF, OxFC, 0x0F, 0xOF, 0x3C, OxOF, 0x3C, 0x0F, 0x3C, 0x0F, 0x3C, OxFC, 0x0OF, OxFC, 0x0F,
0xFC, OxOF, OxFC, OxOF, 0xFC, Ox0OF, 0xFC, 0xOF, 0xFC, OxOF, OxFC, 0x0F, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00
(Znak ,9%)

2.1 Proporcionalni pismo

Aby bylo mozno zobrazit pismo proporcionalné je k znakim vytvorena tabulka o velikosti 256
bajtu (jeden znak = jeden baijt). Jeden bajt udava, kolik prazdnych sloupcu je pfed znakem.
Poradi je stejné jako v datovém poli znaku

V pfipadé znaku jedna je Cislo posunuti znaku ,,0x01
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2.2 |Inicializac¢ni soubor

Posledni zaznam v tabulce je vyhrazen pro data ini souboru. Data tohoto souboru jsou
vétSinou uloZzena na konci paméti, muze byt samoziejmé uloZen kdekoliv v prostrou pro fonty.
Plati stejné jako u fontl, konec pouzitelné paméti je 0OxFAOO nebo 0xF800 podle typu firmware.

Zaznam ini souboru

| Adresa | Popis |

0 Velikost zaznamu.

1-20 Jméno ini souboru — je-li jméno kratSi jak 20 znaku fetézec zakonCeny nulou
21
22
23 Adresa dat ini souboru - Hornich 8 bit(
24 Dolnich 8 bitu
25 Velikost ini souboru — Hornich 8 bitd
26 Dolnich 8 bitu
27
28
29
30-31

3. FORMAT HODIN

Panel obsahuje hodiny redlného c¢asu RTC, tyto hodiny jsou zalohované
a odm&¥uji &as 1 pri vypnutém panelu. Cas té&chto hodin je moZné
zobrazovat nebo podle néj spouStét programy.

Forméat RTC

Adres | Hodnota Popis

1 0x00 - 0x59 Vtetiny

2 0x00 - 0x59 Minuty

3 0x00 - 0x23 Hodiny

4 0x01 - 0x08 Den v tydnu

5 0x01 - Ox31 Den

6 0x01 - 0Ox12 Mésic

7 0x00 - 0x99 Rok dvoumistné
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4. ZOBRAZOVACIi PROGRAM

Program se sklada z textu a pfikazu, pfikazy maji kéd od 0 do 15. Program je provadén od
prvniho bajtu do bajtu konce OxFF, pak je provadén opét od zaCatku. Zobrazeni je tvofeno
dvéma hlavnimi pfikazy zobrazeni textu - posunem a staticky. Ostatni pfikazy jsou fidici.

Koédy piikazi

| Kéd |Funkce Parametry |

0x00 |REZERVA

0x01 |REZERVA

0x02 |Posouvani textu 1b - horni 4 bity funkce vlevo, doll atd).
spodni 4 byty volba radky.

2b - rychlost v milisekundach.

0x03 |Pauza Dva bajty Cislo po 0,1s
0x04 |Staticky text 1b - horni 4 bity funkce.

spodni 4 byty volba radky.
2b - C&as zobrazeni.

0x05 |Smazani vSech radku
0x06 |Smazani fadku

0x07 |Zobrazeni datumu a 1b — funkce zobrazeni
Casu, teploty
analogového vstupu a f
vstupu

0x08 |[REZERVA

0x09 [REZERVA

Ox0A |[Volba radky 1b — Cislo fadky
0x0OB |Volba Barvy 3b - 1—volné
2 - Cervena
3 - zelena
4 - modra
0x0C [Nastaveni znakového |[1b- bity 0-3 = vypnuti/zapnuti redukce mezer 0/1
fontu bity 4-7 = Cislo znakového fontu.
0x0D |Intenzita svitu 1b - 0-100 v hex formatu

OxOE |Provede jiny program |1b - kolikrat se ma program provést
10b  jméno programu, ktery se ma provést

OxOF |Spusti jiny program 10b __Jmeéno programu, ktery se ma spustit
OxFF |Konec programu Zadny parametr

Poradi pfikazll maze byt jakékoliv, ovsem musi se brat v Uvahu, aby dany pfikaz plnil svou
funkci, jsou pfikazy fazeny v urCitém pofadi. Pouzivaji se pouze prikazy, které jsou tfeba pro
dany pfipad zobrazeni, ostatni se mizou vynechat.
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Pred zobrazenim mohou byt pouzit tyto prikazy:

Volba radky zmeénit fadku, na které chcete text zobrazit
Volba fontu nastavit font pro zobrazeni — mlze se vlozit i do textu

Nastaveni jasu  nastavit intenzitu svitu zobrazeni
Nastaveni barvy nastaveni barvy

Zobrazovaci funkce

Posun zobrazeni textu posouvanim
Staticky statické zobrazeni textu

A za prikazy zobrazeni:

Pauza doba, po kterou ma byt text zobrazen
Smazani celého panelu smaze cely panel
Smazani fadku smaze zvoleny fadek

Pfikazy zobrazeni hodin, teploty a vstupl se vkladaji do textu podle toho, jak pozadujete
hodnoty zobrazit. Do textu je mozné téz vlozit pfikaz volby barvy, tim je mozné vytvofit barevny
text. Také je mozné do textu vlozit pfikaz volby fontu tim zobrazime jeden text rGznym pismem.

Pfikaz ,provedeni programu® je mozné vlozZit do jakékoliv Casti programu Pfikaz ,spusténi
programu“ se vklada na konec, pokud je vlozen dfive nebudou vSechny nasledujici pfikazy
provedeny. Pomoci tohoto pfikazu je mozné program rozdélit na nékolik menSich programa,
.ladéni“ jednoho programu je pak jednodussi.

4.1 Prikaz posouvani znaku - 0x02.

Pfikaz ma dva parametry. Prvni parametr udava funkci (viz. Tabulka funkci) a fadek, druhy
rychlost posunu. Spodni C&tyfi bity prvniho parametru udavaji, na kterém fadku se ma text
posouvat, vyznam nema pouze u funkce ,v8e nahoru a dold“. Pokud jsou tyto bity nulové,
pouZije se fadka nastavena pfikazem volba fadky. Rychlost je ¢as posunu o jeden bod.

Tabulka funkci prvniho parametru.
FUNKCE ZAROVNANI
coD 1b vlevo | dolu nahoru | vSe |vlevo |stied | vprav

13



Tabulka rychlosti ve standardnim programu

Rychlost vlevo Nahoru,

dolu
1 80 80
2 30 40
3 15 30
4 10 20
5 7 15
6 4 10
7 3 5
8 2 3
9 1 1

Priklad zobrazeni ,Text* posouvanim vlevo maximalni rychlosti
< 0x02 0x00 0x01 Text >

4.2 Prikaz pauza - 0x03.

Pfikaz ma jeden dvoubajtovy parametr. Provadéni programu se na tomto pfikazu zastavi na
dobu danou €islem v parametrech. Cislo je ulozeno podle nasledujiciho pfikladu.

Pauza délky 60 sekund = 600 dekadicky a 0x0258 hex.

Prikaz: <0x03 0x02 0x58 >

4.3 Prikaz zobrazeni statického textu - 0x04.

Pfikaz ma dva parametry. Prvni udava funkci (viz tabulka), po jakou dobu ma byt text
zobrazen. Spodni &tyfi bity prvniho parametru udavaji na kterém rfadku se ma text zobrazit,
Pokud jsou tyto bity nulové, pouzije se fadka nastavena pfikazem volba fadky. Vyznam nema
pouze u funkce ,vSe static”.

Tabulka funkci prvniho parametru.

FUNKCE ZAROVNANI
static | text S vlevo | stied | vpravo
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Funkce ext provede zobrazeni textu do paméti, pfikazem vSe static, vSe nahoru a vSe dolu,
se zobrazi na vSech fadcich sou€asné. U funkce text nema druhy parametr vyznam a dava se
nulovy.

Priklad zobrazeni ,Text" staticky uprostfed po dobu 2 vtefin.
< 0x04 0x10 0x14 Text >

4.4 Prikaz smazani vSech radek - 0x05.

Pfikaz nema zadny parametr, provede smazani vSech fadku, na kterych bylo zobrazeno
programem. To pro pfipad, Ze napfiklad u dvoufadkového panelu na druhy fadek zobrazuje
druhy program tak, aby prvni program nesmazal druhou fadku, na kterou nezobrazuje. Tento
pfikaz je funkéni pouze u panelu s verzi 8.60 a nizSi. U panell s niZsi verzi je tento pfikaz
preskocen.

4.5 Prikaz smazani jedné radky - 0x06.

Pfikaz smaze aktuelné zvolenou fadku (Pfikazem volba Ffadky} nema zadny parametr a je
funkéni od verze 8.80.

4.6 Prikaz zobrazeni hodin, teploty a ostatnich vstupu - 0x07.

Pfikaz ma jeden parametr udavajici co se ma zobrazit. Tento pfikaz je mozno vlozit do textu
statického zobrazeni.

Tabulka kodl zobrazeni

Cas a datum Teplota Analog
COD | zobrazeni | COD Cele / des | Cidlo coD Vstup
0 vtefiny 16/ 32 1 48 1
1 minuty 17 /1 33 2 49 2
2 hodiny 18 /34 3 50 3
3 tyden 19735 4 51 4
4 den 20/ 36 5 52 5
5 meésic 21 /37 6 53 6
6 rok 22 7 54 7
23 8
24 9 64 Frekvence
25/ 41 CPU 65 pocitadlo

Celé - teplota zobrazena bez desetiny.
Des — teplota zobrazena s jednim desetinnym mistem.
MCU - teplota procesoru panelu.

U funkce zobrazeni analogového vstupu jsou za funkci dva dvoubajtové parametry, udavajici
spodni a horni konstantu zobrazeni.
Spodni konstanta — hodnota, ktera bude zobrazena pfi nule na vstupu.
Horni konstanta — hodnota, ktera bude zobrazena pfi maximalnim napéti na vstupu (podle
vstupniho déli¢e) na CPU 1.2V.
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Pfiklad zobrazeni analog 0-1500 0x0000 — 0x05DC < 0x07 0x48 0x00 0x00 0x05 0xDC
>

Aby se udaj zobrazil, musi pfed timto pfikazem byt pfikaz zobrazeni posunem 0x02 nebo
staticky 0x04.

4.7 Prikaz volba fadky - OxO0A.

P¥ikaz ma jeden jednobajtovy parametr obsahuijici éislo fadky a segmentu. Radek u panelu
od verze 8.41 je mozno rozdélit na segmenty a do téch samostatné zobrazovat. Rozdéleni radku
je dané pfi vyrobé. Je to vhodné napfiklad pokud chcete, aby panel zobrazoval na 16 znacich
reklamni text, vlevo by byla zobrazena teplota a vpravo €as. V panelu je pro takovyto pfipad
mozno spustit dva programy.

Parametr:
Bit 0-3 Cislo Fadky 1-15 (0 =Fadka nebude ménéna ).
Bit 4-7 Cislo segmentu 1 -5 (0 = segment nebude ménén )

fadky nebo segmentu

Pfiklad pfepnuti na druhou fadku < Ox0A 0x02 >

4.8 Prikaz zména barvy - 0x0B.

Pfikaz ma Ctyfi jednobajtové parametry. Prvni bajt je volny, zbylé tfi obsahuji nastaveni barev
RGB. Pfikaz je mozné vkladat do textu a tim vytvaret barevny text. Pfikaz je funk&ni pouze u

v v

zpusobit chybné zobrazeni.

Priklad: zména na zelenou barvu < 0x0B 0x00 0x00 OxFF 0x00 >

Bajt Hodnota Popis

1 0B Kod pfikazu zmény barvy

2 00 Volné

3 00-FF  [Cervena 0-ne 255pouzittutobarvu |
4 00 - FF Zelena 0 —ne 255 pouzit tuto barvu

5 00 - FF Modra 0 —ne 255 pouzit tuto barvu

4.9 Prikaz nastaveni znakového fontu - 0x0C.

Pfikaz ma jeden jednobajtovy parametr. Od verze 8.40 je mozno tento prikaz vlozit do
statického zobrazeni, tim je mozno staticky text zobrazit riznym pismem.

Parametr:
Bit 0-3 redukce mezer 0 = vypnuto
1 = zapnuto — proporcionalni pismo.
15 = nastaveni redukce mezer nebude ménéno.
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Bit 4-7 cislo fontu 1 — 14 = ¢&islo fontu
15 = nastaveny font nebude ménén.

PFiklad volba druhého fontu s redukci mezek (proporcionalni pismo) < 0x0C 0x21 >

4.10 Prikaz zmény intenzity svitu - 0x0D.

Pfikaz ma jeden jednobajtovy parametr, ktery obsahuje intenzitu svitu od 0 do 100. Pfikaz
zmeéni intenzitu svitu celého panelu.

Pfiklad nastaveni jasu na 80% < 0x0D 0x50 >

4.11 Prikaz provedeni programu - 0xOE.

Pfikaz ma dva parametry, prvni jednobajtovy udava kolikrat se ma dany program proveést,
druhy dlouhy 10 bajtd obsahuje jméno spousténého programu. Pokud je program s timto
pfikazem spustén jako druhy program, je pfeskocen.

Pfikaz zastavi provadéni programu a spusti jiny program, tento program provede minimalné
jednou nebo vicekrat podle prvniho parametru. Po ukon&eni pokracuje provadéni plvodniho
programu. Pokud program v paméti panelu neni, je pfikaz preskocen.

Parametry:
1 - pocet provedeni programu -- 1 —200 pocet provedeni
254 zkopiruje nasledujici pfikaz do druhého
programu a spusti jej
255 spusti program jako druhy

2 - jméno programu, je-li kratSi nez 10 znakul, musi byt zakon&ené nulou
Spusténi pfikazu v druhém programu je pro pfipad, pokud chcete na dvou fadcich posouvat text
vlevo.

V pfipadé spusténi pfikazu jako druhy musi byt za pfikazem provedeni programu pfikaz
zobrazeni (staticky nebo posun) pfed zobrazenim muize byt pfikaz nastaveni fontu. Z obou
téchto pfikazld v€etné nasledného textu je vytvofen novy program, ktery je spustén jako druhy.
Hlavni program provede dalSi funkci zobrazeni a pocka na dokon€eni zobrazeni druhého
programu.

Priklad OxOE OxFE jméno nulové - pfikaz pfesunuti pfikazu
0x02 0x00 0x01 Text fadky 1 - posouvej text na fadce 1 (druhy program)
0x02 0x01 Ox01 Text fadky 2 - posouvej text na fadce 2
OxFF - Konec programu

Priklad provedeni 5x programu ,test® < 0xOF 0x05 test 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 >

4.12 Prikaz spusténi programu - 0xOF.

Pfikaz ma jeden parametr o délce 10 bajtl, obsahujici jméno spousténého programu. Pfikaz
spusti jiny program, spustény program je cyklicky provadén dokud neni pferusen. Pfikaz se
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pouziva na konci programu, pokud by byl pouZit uprostfed, vSechny nasledujici pfikazy by
nebyly provedeny. Pokud je jméno krat$i nez 10 znakd, je zakon&eno nulou.

Parametr:
2 - jméno programu, jeli krat$i nez 10 znakU, musi byt zakon¢ené nulou.

Priklad spusténi programu ,test® < 0xOF test 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 0x00 >

4.13 Konec programu - OxFF.

Tento kéd oznacuje konec programu. Musi byt vzdy uveden.

4.14 Priklady

1, Posouvani textu vlevo s pauzou a jasem na 70%

0x0D 0x46 Nastaveni jasu 70%
0x0C 0x11 Redukce mezer a font 1
0x02 0x00 0x01 Posun textu vlevo

Text 1 Zobrazovany text

0x03 0x00 Ox1E Pauza 3 vtefiny

0x0C 0x21 Redukce meze a font 2
0x02 0x00 0x01 Posun textu vlevo

Text 2

OxFF Konec programu

Tento program lze ulozit do panelu pfikazem ,pfimy zapis do paméti“ od adresy 10 a spustit
prikazem ,spusténi programu“ ( OxFF 0x00 OxFD 0x00 ). Na displeji se bude zprava posouvat
Text 1 a Text 2, kazdy text bude zobrazen jinym fontem (pokud panel obsahuje dva fonty). Pfed
zobrazenim Text 2 bude 3 vtefiny pauza. Text bude zobrazovan jasem 70%.

2, Statické zobrazeni textu u vicefradkového panelu.

Pokud je tfeba u vicefadkového panelu zobrazit staticky text na vSech fadcich najednou,
pouzije se pfikaz ,statické zobrazeni“ do paméti (text). Zobrazeni se pak provede pfikazem
,vse“.

0x04 0x40 0x01 radka1 Text na radce 1
0x04 0x40 0x02 radka 2 Text na radce 2
0x04 0x40 0x03 radka3 Text na radce 3
0x04 0x40 0x04 radka4 Text na radce 4
0x04 0x60 Ox1E Zobrazeni textu (vSe)
OxFF Konec programu

Podobné funkce Ize dosahnou i pouzitim Etyf pfikazl statického zobrazeni ( 0x04 0x00 0x00
), ovSem text by byl v kratkych intervalech zobrazovan od prvni fadky. Je to zpasobeno tim, ze
zobrazeni textu néjaky Cas trva. Prikazem ,text® se text pfipravi a pfikazem ,vSe" se jenom
pfesune na zobrazeni.
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U pfikazu zobrazeni textu Ize pouzit i ,vSe nahoru“ pak text najede na jednotlivych Fadcich

zespodu, nebo ,v§e dold“ kdy text najede na jednotlivych fadcich z hora.

3, Statické zobrazeni ¢asu.

0x04 0x10 0x32 0x07 0x02 :
0x04 0x10 0x32 O0x07 0x02

OxFF

Tento program zobrazi uprostfed fadky ¢as ve formatu < HH : MM >, te¢ka uprostfed bude

blikat v intervalu pul vtefiny.

0x07 0x01
0x07 0x01

cas s dvojteckou
¢as s mezetrou
Konec programu

9. RIDICi PROGRAM

Tento program nelze
spusSténi by jej panel
paméti EEPROM panelu se program nahrava s atributem
Jeden Udaj spus$téni programu mé& délku 16 bajta.
vypnuti, pripadné hodnotu paralelniho vstupu a jméno programu,

byt spustén.

zacal

Formdt zaznamu cCasového spousSténi.

zpracovavat jako

spustit po nahrédni pf¥fimo do paméti panelu.
zobrazovacli program.
,Fidici program"“
Obsahuje c¢as zapnuti a

IBajt, Hodnota Popis I

ktery ma

0 0x00 - 0x23 Hodiny zapnuti programu
1 0x00 - 0x59 Minuty zapnuti programu
2 0x01 - 0x31 Den zapnuti programu den nebo tyden
3 0x00 - 0x23 Hodiny vypnuti programu
4 0x00 - 0x59 |Minuty vypnuti programu den nebo tyden
5 0x01 - 0x31 Den vypnuti programu
6 text 10 znak®t dlouhé jméno, Jje-11 kratsi zakoncené
nulou

Formdt bajtu 2 a 3 pfri nastaveni spousténi podle dnt v tydnu

I bit | Hodnota Popis I

0 0/1 ne/ano Pondéli

1 0/1 ne/ano |Utery

2 0/1 ne/ano Streda

3 0/1 ne/ano |Ctvrtek

4 0/1 ne/ano Patek

5 0/1 ne/ano Sobota

6 0/1 ne/ano Nedéle

7 1 Identifikac¢ni bit dna v
tydnu
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Formdt zaznamu spousSténi paralelnimi vstupy.

I Bajt | Hodnota Popis I

0 0xFD

Identifikac¢ni kéd paralelniho spousSténi

1 0x00 - OxFF

Hodnota na wvstupu

2 O0x01 - 0x31

Funkce 0 - spusStén po dobu hodnoty na
vstupu

1 - spustén do spusSténi Jjiného
programu

2 — pocCet spusténi uveden v bajtu 4

3 0x00, OxXFD Funkce 2 = 0xFD jinak 0x00

4 0x00 - 0x59 Funkce 2 = pocet provedeni, jinak 0x00

5 0x01 - 0x31

6 text 10 znakl dlouhé Jjméno, je-1i kratsi,

zakonc¢ené nulou

Jednotlivé 16 Dbajtové zaznamy Jjsou za sebou, na poradi
maximadlné Jjich mlZe byt 256. Tento program lze spustit

hlavni program.

nezéalezi a
pouze Jjako

Panel cyklicky kontroluje c¢asy nebo hodnoty vstupld a
podle toho spousti hlavni programy.
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