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1. UVOD

Knihovna ,Serial.dll“ obstarava komunikaci s panelem a to pfes sériovy port RS232 nebo
RS485 tak po siti pomoci IP adresy. Obsahuje také funkce pro fizeni GSM modemu.
Soucasna verze programu ,Panel 2 jiz tuto knihovnu nepouziva. Funkce této knihovny jsou
zahrnuty v knihovné ,PDriver.dI*l.

2. Funkce nastaveni COM portu (RS232 — RS485)

2.1 bool SetCOM( char port, int baud, BYTE StopBits );

Touto funkci je mozno provést nastaveni sériovych portd (COM1 — COMG6), kazdy z portu Ize
nastavit samostatné. Je-li tfeba zménit nataveni portu, musite nejprve port uvolnit funkci
DoneCOM a pak opétovné nastavit. Nastaveni portu 8 bitu, bez parity.

Navratova hodnota:
Typ bool udava vysledek nastaveni portu, false pokud port nelze nastavit (port pouziva jina
aplikace nebo na tomto pocitaci neni nainstalovan) a true v pfipadég, ze port byl nastaven.

port
Cislo nastavovaného portu (1 — COM1 az 6 COM6).

baud
Bytova rychlost sériového portu (9600, 19200, 38400, 57600, 115200). Panely s verzi nizsi
nez 8.00 maji komunikacni rychlost 9600, od verze 8.00 je pouzita rychlost 57600.

StopBits
Nastaveni poctu stop bitu, nastavuje se ,0“ (jeden stop bit) pouze u starSich panelU s verzi
ve tvaru data (napf. 11.10.99) je tfeba nastavit ,2“ (dva stop bity).

2.2 void DoneCOM( char port);
Uvolnéni portu pro pouziti jinou aplikaci pfipadné pro nové nataveni s jinymi parametri.

port
Cislo nastavovaného portu (1 — COM1 az 6 COMG6)

2. 3 void SetTimeOut( char port, DINORD ReadTotalTimeoutMultiplier );

Nastaveni ¢asu ¢ekani na odpovéd od panelu, po vyprSeni Casu komunikacni funkce vraci
chybu (0x22 — panel neodpovida). Pfi nastaveni portu funkci SetCOM je tento €as nastaven na
10ms.

port
Cislo nastavovaného portu (1 — COM1 az 6 COMG6)

ReadTotalTimeoutMultiplier
Hodnota ¢asu v milisekundach.




Priklad komunikace pomoci sériového portu:
void COM_port( )
{
/I nastaveni portu COM1, 8, bezparity, jeden stop bits
SetCOM( 1, 57600, 1),
SetTimeOut( 1, 100 );

/I pfikazy fizeni portu
...

/[ uvolnéni portu COM1
DoneCOM( 1);

3. Funkce nastaveni TCP/IP

Pro komunikaci IP adresou se pouzivaji stejné funkce jako pfi komunikaci pfes COM port,
s tim rozdilem, Ze port ve struktufe TPCOM musi byt -1 (OxFF).

3.1 bool IPConnect( LPCTSTR strServerip, long IPort, int timeout );
Otevreni spojeni se sitovou adresou a portem. Otevfit spojeni Ize pouze s jednou adresou a
portem, pokud je spojeni jiz otevieno (i s jinou adresou) funkce je ukoncena.

Navratova hodnota:
Stav otevieni spojeni. Pokud nelze spojeni s IP adresou a portem navazat, vraci funkce
false. Je-li spojeni otevieno, vraci funkce true. Pokud je jiz néjaké spojeni aktivni vraci true.

strServerip
Pointer na fedézec udavajici sitovou IP adresu panelu (format ,128.56.22.8%).

IPort
Cislo portu.

timeout
Cas éekani na odpovéd od panelu v milisekundach. Nepfijde-li do tohoto &asu od panelu
odpoveéd, je komunikacni funkce ukon€ena s navratovym kédem chyby.

3.2 void IPDisConnected( );
Ukonceni spojeni se sitovou adresou. Funkce nejprve zjisti, jestli je spojeni aktivni, a pokud
je aktivni, ukonci jej. Pokud neni, funkce se ukonci bez zmény.

3.3 bool IPIsConnected( );
Funkce zjistuje, zda je spojeni aktivni.




Navratova hodnota:
Je-li spojeni aktivni vraci true, v opacném pfipadé vraci false.
Pfiklad komunikace pres IP adresu:
void IP_adresa( )
{
/I zavfeni pFfipadného spojeni
if (IPIsConnected( ) = = true ) IPDisconnected( );

/[ datové pole s IP adresou 120.56.22.8
char IPadresa[16]; // 16 bajtu dlouhé datové pole
strepy( &IPadresa[0], ,128.56.22.8" ); // fetézec zakonceny nulou

/I otevieni IP adresy s portem 100. Timeout nastaven na 100 ms
if ( IPConnect( &lpadresa[0], 100, 100 ) = = false) return;

/I pfikazy Fizeni portu stejné jako u komunikace RS232
...

/[ uvolnéni portu COM1
DoneCOM( 1 );

4. Komunikacni funkce

4.1 BYTE TransmitData( BYTE command, TPCOM *tpcom, TPDATA *tpdata );

Funkce odesila data do panelu. Komunikace muze probihat pfes COM port nebo IP adresu.
Navratova hodnota:

Kod chyby pokud nastane pfi komunikaci s panelem, probé&hne-li komunikace v poradku,

panel vraci 0.

Command
Typ pfikazu zapisu dat do panelu.

Tabulka prikaza

Definice Kod | Popis

MSG WRITE EEPROM 64 | Zapis do interni paméti panelu EEPROM.

MSG SET SLINE 97 | Zobrazeni statického textu na radku.

MSG_WRITE_DIRECTP 98 | Pfimy zapis programu do pracovni paméti
panelu.

MSG SET RTC 128 | Nastaveni realného Casu panelu.

MSG_SET OVERTIME 129 | Nastaveni registru ,Overtime* platnost dat

MSG SET CONTROLP 160 | Spusténi / zastaveni programu

MSG_SET_LIGHT 192 | Nastaveni intenzity svitu panelu

MSG_SET_EEPROM 244 | Nastaveni velikosti EEPROM




tpcom
Pointer na datovou TPCOM udavajici pfes ktery port ma komunikace probihat.

tpdata
Pointer na strukturu TPDATA obsahujici odesilana data.
4.2 BYTE ReceiveData( BYTE command, TPCOM *tpcom, TPDATA *tpdata );

Funkce vyzada data z panelu. Komunikace muze probihat pfes COM port nebo IP adresu.
Navratova hodnota:
Kod chyby pokud nastane pfi komunikaci s panelem, probé&hne-li komunikace v poradku,

panel vraci 0.

Command
Typ pfikazu Cteni dat z panelu viz. nasledujici tabulka

Definice Kod | Popis

MSG READ EEPROM 80 | Cteni z interni paméti panelu EEPROM.
MSG_GET_SLINE 113 | Nadteni textu statické fadky.

MSG_GET RTC 144 | Nacteni realného ¢asu panelu.
MSG_GET_OVERTIME 242 | Nastaveni registru ,Overtime® platnost dat
MSG GET CONTROLP 176 | Vraci Cislo spusténého programu

MSG GET LIGHT 208 | Nastaveni intenzity svitu panelu

MSG GET NAME FONT 225 | Precte jméno fontu z panelu.
MSGEGETEVERZION 224 | Nacte verzi firmware panelu.

tpcom

Pointer na datovou TPCOM udavajici pfes ktery port ma komunikace probihat.

tpdata
Pointer na strukturu TPDATA obsahujici pfijimana data.

4.3 BYTE ResetPanelu( char port, BYTE panel );
Provede restart panelu. Panel na tento pfikaz neodpovida.

Navratova hodnota:
Kod chyby pokud nastane pfi komunikaci s panelem, probéhne-li komunikace pofadku panel
vraci 0.

port
Cislo portu pres ktery ma komunikace probihat (1-6). Ma li komunikace byt IP adresou musi
myt hodnotu -1 (OxFF).

panel

Adresa panelu, u vétSiny panell ma hodnotu 1. Pouze pokud jsou panely pfipojené na
RS485 mlze byt jina (je uvedena na Stitku panelu). Panel fizeny IP adresou ma vzdy adresu
1. Pokud uvedete jinou adresu panel nebude na pfikaz reagovat.



4.4 Struktura uréujici cil komunikace

typedef struct TPCOM
{

char port,

BYTE panel,

bool OnCheck;
}TPCOM;

port
Cislo portu pres ktery ma komunikace probihat (1-6). Ma-li komunikace byt IP adresou musi
mit hodnotu -1 (OxFF).

panel

Adresa panelu, u vétSiny panell ma hodnotu 1. Pouze pokud jsou panely pfipojené na
RS485 mlze byt jina (je uvedena na Stitku panelu). Panel fizeny IP adresou ma vzdy adresu
1. Pokud uvedete jinou adresu panel nebude na pfikaz reagovat.

OnCheck

Zapnuti provadéni kontrolniho souctu pfenosu. Vypnuto false, zapnuto true. Kontrolni
soucet je pouzivan u panell od verze panelu 7.64, u panell s niz8i verzi musi byt kontrolni
soucet vypnut (false).

4.5 Struktura obsahujici data a adresu dat v panelu

typedef struct TPDATA
{

int adr;

int size;

BYTE *data;
}TPDATA,;

adr
adresa dat v panelu (napfiklad adresa v paméti EEPROM

size
Velikost pfijimanych nebo odesilanych dat

data
pointer na datové pole obsahujici odesilana nebo pfijimana data

Tabulka kédu chyb pfi komunikaci.

| Kod Popis |

0x01 Port neni nastaven.

0x10 Chyba pfi odesilani dat.

0x21 Chyba pfi pfijmu dat.

0x22 Panel neodpovida (vyprsel Timeout).

0x41 Chyba pfi odesilani dat do sité TCT/IP

0x42 Chyba pfi pfijmu dat TCP/IP (panel neodpovédél v
daném Case).




Prijata data

0x23

Délku vétSi nez 64 bitu.

0x24

Nenalezen start bajt 0xCO.

0x25

Jina adresa pfijemce (musi byt 0x80)

0x26

Jina adresa odesilatele (panelu) nez v odesilanych
datech

0x27

Nenalezen stop bajt 0xC1.

0x28

Chybny kontrolni soucet.

0x29

Data nejsou odpoved.

5. Priklady funkci Fizeni panelu

5.1 Nastaveni COM portu

TPCOM tpcom;

void SetCom( )

{
SetCOM( 1, 57600, 1);
TPCOM tpcom; /I struktura cilu komunikace
tpcom.port = 1
tpcom.adresa = 1;
tpcom.OnCheck = false
¥

5.2 Nastaveni intenzity svitu panel

/I parametr jas udava intenzitu svitu v procentech 0 - 100%
BYTE SetJas( char jas )

{
BYTE data[2];
data[0] = jas; /[ intenzita svitu panelu
data[1] = 1; /I panel bude odpovidat (0 = panel odpovidat nebude)

TPDATA tpdata

tpdata.adr = 0;

tpdata.size = 2;

tpdata.data = &data[0];

return TransmitData( MSG_SET_LIGHT, &tpcom, &tpdata );




5.3 Zjisténi aktualni intenzity svitu panelu
Nactenou hodnotu svitu ulozi funkce na adresu danou pointrem, jas v parametru funkce

BYTE GetJas( char *jas )

{

TPDATA tpdata

tpdata.adr = O;

tpdata.size = 1;

tpdata.data = jas;

return ReceiveData( MSG_GET_LIGHT, &tpcom, &tpdata );
¥

5.4 Nastaveni realného ¢asu

BYTE SetJas( )

{
/[ datové pole €asu a datumu 20.9.2003 22:26:00

BYTE data[8];

data[0] = 0x00; I vtefiny

data[1] = 0x29; /[ minuty

data[2] = 0x22; /l hodiny

data[3] = 0x01; /l tyden

data[4] = 0x20; /I den

data[5] = 0x09; /[ mésic

data[6] = 0x03; /I rok

data[7] = 0x00;

TPDATA tpdata

tpdata.adr = 0;

tpdata.size = §;

tpdata.data = &data[0];

return = TransmitData( MSG_SET_TRC, &tpcom, &tpdata );
¥

5.5 Nacteni realného ¢asu panelu

void GetJas( )

{
/I datové pole ¢asu format stejny jako u zapisu
BYTE data[8]; /I nacCteny jas
TPDATA tpdata

tpdata.adr = 0;

tpdata.size = 8;

tpdata.data = &data[0];

return = ReceiveData( MSG_GET_RTC, &tpcom, &tpdata );



5.6 Zobrazeni statické radky

Aby se text zobrazil, nesmi byt zapnuty dynamicky program.
BYTE SetJas( )

{
/I datové pole zobrazovaného textu
BYTE data[32];
data[0] = 1; /[ zarovnani textu vlevo
data[1] = 1; /I zapnuti redukce mezer
strcpy( &data[2], “Pokusny TEXT*);
TPDATA tpdata
tpdata.adr = 1; /I Cislo Fadku
tpdata.size = 32; /I pocet bajtu
tpdata.data = &data[0];
return = TransmitData( MSG_SET_SLINE, &tpcom, &tpdata );
}

5.7 Precteni statické radky

BYTE GetJas( )

{
/I datoveé pole statického textu stejny format jako pfi zapisu
BYTE data[64]; I velikost pfi ¢teni musi byt vzty 64 baijtl
TPDATA tpdata
tpdata.adr = 0; /I fadek 1
tpdata.size = 32; /I velikost dat
tpdata.data = &data[0];
BYTE err = ReceiveData( MSG_GET_SLINE, &tpcom, &tpdata );
}

Prvni bajt — zarovnani textu 1 = vlevo, 2 = uprostbed, 3 = vpravo.
Druhy bajt — redukce mezer 0 = redukce vypnuta, 1 redukce zapnuta.
Od tfetiho bajtu zobrazovany text

5.8 Formatovani paméti EEPROM

Aby bylo mozno zapisovat programy do paméti panelu je nutné nejprve pamét EEPROM
zformatovat. Popis formatu je v dokumentaci ,,Protokol zobrazovacich paneld“ kapitola ,Format
paméti panelu“. Formatovanim je nejprve nutné zjistit velikost paméti, pak zapsat BOOT
zaznam, vymazat FAT tabulku a seznam jmen DIR.

/I FUNKCE formatovani paméti
/I Zformatuje pamét do velikosti 64k bajtl. Pamét panelu mize byt osazena dvéma obvody

/I kopie dat z panelu - pole jsou pouzité v ostatnich funkcich
BYTE boot[144]; /[ BOOT zaznam
BYTE fat[256]; /[ FAT tabulka
BYTE dir[256]; // jména program



BYTE WriteSector( int sector, BYTE *data );
BYTE SaveBOOT( int segment );
BYTE LoadBOOT( int segment );

I/l FORMATOVANiI PAMETI PANELU
void FormatEEPROM( )

{

memset( &boot[0], 0, 144 ); /I nulovani BOOT zaznamu
boot[8] = 128;

boot[9] = 1;

boot[10] = 2;

if (SaveBOOT( 0 ) !=0) return; /I zapis boot do segmentu 0
if (LoadBOOT( 0 ) != 0) return; /I pamét’ nelze zformatovat

/[ nastaveni nulové velikosti EEPROM
BYTE data[5];
data[0] = O;
data[1] = 0;
data[2] = 1;
data[3] = 2;
data[4] = 0;
tpdata.adr = 0;
tpdata.size = 5;
tpdata.data &data[0];
if (TransmitData( MSG_SET_EEPROM, &tpcom, & tpdata ) != 0) return;

/I zjisténi velikosti jedné paméti
BYTE err;
for (inti=2; i<256; i*=2) {
if (( err == LoadBOOT( i )) == 0) break;
if (err 1= 0x81) return; /I chyba pfi komunikaci

/I nastaveni velikosti jedné paméti EEPROM
data[4] = i;
if (TransmitData( MSG_SET_EEPROM, &tpcom, & tpdata ) != 0) return;

/I zjisténi zda panel obsahuje i druhou pamét
if (SaveBOOT( i) != 0) return; /I zapis boot do segmentu i
if (LoadBOOT(i)==0)i*=2; /I test druhé paméti

/I nastaveni celkové velikosti paméti
data[0] = i;
if (TransmitData( MSG_SET_EEPROM, &tpcom, & tpdata ) != 0) return;

/I zapis boot zaznamu
boot[8] = data[0];
boot[9] = 1;



boot[10] = 1;

boot[11] = 2;

boot[13] = data-1;

if (SaveBOOT( i) != 0) return; /I zapis boot do segmentu 0

/I nulovani FAT tabulky druhy segment paméti
memset( &fat[0], 0, 256 );
fat[0] =1; // boot sektor = obsazeno
fat[1] =1; // fat tabulka = obsazeno
fat[2] =1; // jména programu obsazeno
if (WriteSector( 1, &fat[0] );

/I nulovani seznamu jmen panelu
memset( &dir[0], 0, 256 );
if (WriteSector( 2, &dir[0] );

/I FUNKCE zapisu BOOT sektoru
/I segment = hornich 8 bitl adresy
BYTE SaveBOOT( int segment )
{
BYTE err;
/I vypocet kontrolniho souctu BOOT sektoru
int crc = 0;
for (int i=0; i<142; i++) crc += boot][i];
crc=crc™1;
boot[142] = (BYTE)(crc>>8);
boot[143] = (BYTE)crc;
/I zapis boot zaznamu
TPDATA tpdata;
tpdata.size = 32;
int adr = 0;
while (adr == 134) {
tpdata.adr = (segment<<8) | adr;
tpdata.data = &boot[adr];
err = TransmitData( MSG_WRITE_EEPROM, &tpcom, &tpdata );
if (err !=0) return err;
adr += 32;
}

return O;

/I FUNKCE c¢teni BOOT sektoru
/I segment = hornich 8 bitl adresy
BYTE LoadBOOT( int segment )

{



BYTE err;
/I nac¢teni boot zaznamu
TPDATA tpdata
tpdata.size = 32;
int adr = 0;
while (adr == 134) {
tpdata.adr = (segment<<8) | adr;
tpdata.data = &boot[adr]
err = ReceiveData( MSG_READ_EEPROM, &tpcom, &tpdata );
if (err !=0) return err;
adr += 32;

}
/I ovéreni kontrolniho soudtu
intcrc = 0;
for (int i=0; i<142; i++) crc += boot[i];
adr = (int)boot[142] << 8 | boot[143];
if (adr = crc) return 0x81; /I chybny kontrolni soucet
return O;

/I FUNKCE zapis segmentu (256 bajtll) do paméti panelu
/I segment = hornich 8 bitl adresy
BYTE WriteSector( int sector, BYTE *data )

{
BYTE err;
TPDATA tpdata;
tpdata.size = 32;
for (int adr=0; adr<255; adr+=32) {
tpdata.adr = (sector<<8) | adr;
tpdata.data = &data[adr];
if ((err = TransmitData( MSG_WRITE_EEPROM, &tpcom, &tpdata )) != 0) return
err;
}
}

5.9 Nacteni ,FAT“ a seznamu jmen
BYTE OverTime[5]; / registr OverTime
bool TestOverTime( );
BYTE LoadSector( int sector, BYTE *data );
BYTE WriteOverTime( );
BYTE LoadDIR( )

BYTE err;

/ testuje platnost dat nactenych z panelu
/I pokud je registr v OverTime a registr v panelu schodny, funkce je ukoncena



if (TestOverTime( &tpcom ) == true) return false;

if ((err = LoadSector( &tpcom, 1, &fat[0] )) != 0) return err; // nacteni ,fat"

if ((err = LoadSector( &tpcom, 1, &dir[0] )) != 0) return err; // nacteni jmen
/[ nastaveni registru OverTime

return WriteOverTime( &tpcom );

/[ TEST registru OverTime
bool TestOverTime( )

{

BYTE err;

TPDATA tpdata;

BYTE data[5];
/I Nacteni registru OverTime

tpdata.adr = 0;

tpdata.size = 5;

tpdata.data = &data[0];

if ((err = ReceiveData( MSG_GET_OVERTIME, &tpcom, &tpdata );
/I porovnani nacteného registru a registu v pameéti pocitace

for (int i=0; i<5; i++) if (data[i] !'= OverTime[i]) return false;

return true;

Il Zapis registru OverTime
#include <sys/timeb.h>
BYTE WriteOverTime( )

{

struct timeb timebuffer;
memcpy( OverTime[0], &timebuffer.time, 5 );

TPDATA tpdata;

tpdata.adr = 0;

tpdata.size = 0;

tpdata.data = &OverTime[0];

return TransmitData( MSG_SET_OVERTIME, &tpcom, &tpdata );

/I funkce Nacteni sektoru o délce 256 baijtl
BYTE LoadSector( int sector, BYTE *data )

{

BYTE err;
TPDATA tpdata;
tpdata.size = 32;

for (int adr=0; adr<255; adr+=32) {



tpdata.adr = (sector<<8) | adr;

tpdata.data = &data[adr];

if ((err = ReceiveData( MSG_WRITE_EEPROM, &tpcom, &tpdata )) != 0) return
err;

5.10 Smazani programu z paméti EEPROM

Smazani programu je provedeno zapsanim ,0x00“ na pozici prvniho znaku mazaného jména
a uvolnéni vdech segmentu programu ve ,fat".

/I funkce Nacteni sekotru o délce 256 baijtl
BYTE DeletePrg( char *name )

{
BYTE err;
TPDATA tpdata;
LoadDIR( ); /l nacteni jmén a fat
for (int i=0; i<16; i++) if (strncpy ( &dir[i<<4], name, 10 ) == 0) break;
if (i == 16) return O; /I jméno neexistuje
/[ smazani jména programu
dir[(i<<4)+16] = dir[(i<<4)+16] - dir[i<<4]; // kontrolni soucet
dir[i<<4] = 0;
tpdata.adr = 0x0200 + (i << 4); // sektor 2 + adresa jména (Cislo jména * 16)
tpdata.size = 16;
tpdata.data = &dir[i<<4];
if ((err = TransmitData( MSG_WRITE_EEPROM, &tpcom, &tpdata )) != 0) return err;
/[ smazani programu z ,fat"
int s_del = dir[(i<<4)+14]; // Cislo prvniho sektoru programu
int s_next;
tpdata.size = 1;
for (; ;) {
s_next = fat[s_del];
fat[s_del] = 0;
tpdata.adr = 0x0100 + s_del;
tpdata.data = &fat[s_del];
if ((err = TransmitData( MSG_WRITE_EEPROM, &tpcom &tpdata)) != 0) return
err;
if (s_next == 1) break;
s_del = s_next;
}
return O;



5.11 Zapis programu do paméti EEPROM

Program je pfi zapisu do paméti rozdélen do segmentl o velikosti 254 baijtl, kazdy segment
je doplnén o dva baijty kontrolniho souctu a uloZen do volnych segmentt paméti panelu. Pokud
program v paméti jiz existuje je nejprve smazan. Jednotlivé bajty ve ,fat* odpovidaji sektordm
a do pfisludného bajtu segmentu ve ,fat“ je nahrano &islo nasledujiciho segmentu, pokud je to

posledni segment je nastaven na 1.

/I funkce Nacteni sekotru o délce 256 baijtl
BYTE SavePrg( char *name, BYTE data, int size )

{
BYTE err;
TPDATA tpdata;
if ((err = DeltePrg( name )) != 0) return err; /I pokud v programu existuje
smazani
int free = 0; /I Cislo volného segmentu v paméti
int item = 0; /I pozice v datech
int seg = 0; /I segment
/[ jméno programu
for (int in=0; in<16; in++) if (dirfin<<4] == 0) break;
if (in == 16) return 1; /I neni volné misto v seznamu
memcpy( &dir[in<<4], name, 10 ); /l jméno programu
dir[(in<<4) + 10] = 0; /[ atribut zobrazovaciho programu
dir[(in<<4) + 12] = size >> 8§; /I velikost programu
dir[(in<<4) + 13] = size;
for (; free<256; free++) if (fat[free] == 0) break;
dir[(in<<4) + 14] = free; /I prvni segment programu
for (int i=err=0; i<15; i++) err += dir[(in<<4)+err];
dir[(in<<4) + 15] = err; Il kontrolni soucet jména
tpdata.adr = 0x0200 + (in << 4);
tpdata.size = 16;
tpdata.data = dir[in<<4];
if ((err = ReceiveData( MSG_WRITE_EEPROM, tpcom, &tpdata )) != 0) return err;
/I zapis programu
int size_write = 254;
tpdata.size = 1;
for (;;){
seg = free
if (size < 254) size_write = size; / mensi jak segment
if ((err = WriteSectorCRC( seg, data[item], size - item)) return err; // zapis
segmentu

item += 254;

size -= 254

if (size =< 0) break;

for (; free<256; free++) if (fat[free] == 0) break;
/I zapis do fat

fat[seq] = free;

tpdata.adr = 0x0100 + seg;



tpdata.data = &fat[seq];
if ((err = TransmitData( MSG_WRITE_EEPROM, &tpcom, &tpdata )) != 0) return

err;

}

/I posledni segment programu ve fat oznacen 1

fat[seg] = 1;

tpdata.adr = 0x0100 + seg;

tpdata.data = &fat[seq];

return TransmitData( MSG_WRITE_EEPROM, &tpcom, &tpdata );
}

/I FUNKCE zapis segmentu (256 bajtll) do paméti panelu
/I segment = hornich 8 bitl adresy
BYTE WriteSectorCRC( int sector, BYTE *data, int size )

{
BYTE wr_data[256];
memset( &wr_data[0], 0, 256 );
memcpy( &wr_data[0], data, size );
/I kontrolni souCet segmentu
int crc = 0;
for (int i=0; i<254; i++) crc+= wr_datali]
wr_data[254] = crc>>8;
wr_data[255] = crc;
Il zapis sektoru
TPDATA tpdata;
tpdata.size = 32;
for (int adr=0; adr<255; adr+=32) {
tpdata.adr = (sector<<8) | adr;
tpdata.data = &data[adr];
if ((err = TransmitData( MSG_WRITE_EEPROM, &tpcom, &tpdata )) != 0) return
err;
}
}
Typy proménnych
Typ Byt | Rozsah
char 1 —-128 to 127
BYTE (unsigned char) 1 0 to 255
bool 1 0-1
int 4 —2,147,483,648 to 2,147,483,647
DWORD (unsigned int) 4 0 to 4,294,967,295
LPCTSTR 4 Ukazatel na datové pole charakter(
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