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Uvod

Tato knihovna obstaravad vesSkerou préaci s panely, mlZe obsluhovat az
255 paneltt. Pt¥i inicializaci je vytvoreno samostatné vlédkno, které na
pozadi provadi c¢teni, ukladéani, formatovani a podobné.

V programu, ktery tuto knihovnu pouzZije, Jje nutné zajistit aby
nebyly volany dvé funkce soucasné (pokud jsou volany =z vice vléken).
V opacném pripadé mtzZe dojit ke zhrouceni programu.

Funkce, které bézZi v ramci knihovny ve wvlakné, se spusti wvolanim
prislusné funkce, kterd pouze spusti operaci ve vlakné a poté e
ukoncena. Prtbéh provadéni Jje mozné monitorovat funkci
~pdControl fnc“. Pokud Je spuSténa ne€ktera funkce na pozadl a Je
volana Jjina funkce béhu na pozadi, je  vréacen chybovy koéd
ERR THREAD BUSY (vlakno Jje obsazeno). V prubéhu provadéni na pozadi
je mozné volat jakoukoliv Jinou funkci komunikace s panelem. Funkce
na pozadi jsou v tabulkdch zvyraznény zluté. Na konci je souhrn vsech
funkci na pozadi.

Veskeré chyby Jsou zaznamenany do souboru PDriver.log ktery je
ulozen ve stejném direktord¥i jako tato knihovna.

Parametr int cmd id ve vSech funkcich udava kéd funkce a id panelu
Spodnich 8 bitd udavad ¢islo panelu, maska je 0x000000FF
Hornich 24 bit® udavéd kéd funkce.



INICIALIZACE A UKONCENI

P¥ed pouzitim funkci je nutné knihovnu nejprve inicializovat, timto krokem se
vytvori a inicializuji vSechny zakladni proménné a funkce. Dédle Je vytvofeno
vlédkno, které umoZrnuje komunikaci s panelem na pozadi. P¥i inicializaci je nacten
soubor ,command.src“, ktery obsahuje text vSech ptrikazl zobrazovaciho programu.

HANDLE pdCreateClient( );

P¥ed ukonceni programu je pak nutné funkce a proménné uzaviit. Pri uzavieni jsou
zruSeny vSechny proménné, které byli vytvoreny v prubéhu prace, také je ukonceno
vldkno panelu.

void pdCloseClient( HANDLE client );

Parametr ,HANDLE client“ je pro pouziti v COM objektech, Pro kazdy program, ktery
COM pouZije se vytvori samostatné rozhrani pro komunikaci s panely. Soucasna verze
toto neumoznuje a parametr se zadava nulovy ,NULL“

Funkce neprovadi odebrani paneld, to se musi provést predem funkci pdArrData
s parametrem CMD ARRDATA RAMOVE ALL

Dalsim krokem po inicializaci je nacteni nastaveni a jazykové mutace. VSechny tyto
operace lze provadét 1 v priGbéhu préace s knihovnou, samozfejmé pokud se nacitéa
nastaveni, musi se =zastavit vSechna komunikace s panelem. Funkce totiZ nejprve
zru$i nastaveni vsSech panelll a pak je opét nacte ze souboru Pokud by byla zaroven
provadéna komunikace s panelem, dojde k zhrouceni programu.

int pdFiles( int cmd, char *nfile, int size );

Definice cmd Koéd Popis

CMD FILES SETPANELS LOAD 0x00000100 | Funkce provede nacteni souboru
s nastavenim, pokud je funkce volanég,
opétovné neprovadi nic.

CMD FILES SETPANELS RELOAD | 0x00000200 | ZruSi nastaveni a nacCte jej znova ze

souboru.
CMD FILES SETPANELS SAVE 0x00000400 | Ulozeni nastaveni do souboru.
CMD FILES SET LANGUAGE 0x00000800 | Nastaveni jazyka.
CMD FILES SET PATHGP2 0x00001000 [V soucasné verzi nevyuZito.
char *nfile - pointer na pole char ve kterém je fetézec se jménem souboru
vCetné direktorare.
int size - velikost datového pole feté&zce.

void Init( )
{
char cstr[255];
// inicializace PDriver.dll
pdCreateClient ( );
// nac¢teni nastaveni jméno musi byt vcetné direktoréate
strcpy( cstr "C:\PDriver.set" );
pdFiles( CMD FILES SETPANELS LOAD, cstr, 255 );
// nac¢teni stringl v ¢estiné (czech PDriver.ln)
strcpy( cstr "czech" );
pdFiles( CMD FILES SET LANGUAGE, cstr, 255 );

Ze Jjména jazyka funkce nejprve vytvori Jméno souboru vcetné direktorare a pak
tento soubor nacte. Jazykovy soubor obsahuje texty chybovych hlé&seni. Pokud tato




hlaSeni nebudete vyuzivat neni nutné je nacitat. V pripadé Ze tuto funkci pouzijeme
bez nac¢teného jazykového souboru vrati text ,Chyba n“%, za 'n' bude dosazeno ¢&islo
chyby.

Formdt jména souboru Jje: ,\Language\%s_PDriver.ln”

Je-1i PDriver.dll p¥imo v C:\ bude vypadat takto: ,C:\Language\czech PDriver.ln”

Popis formdtu jazykového souboru naleznete v dokumentaci ,Jazykové mutace programu
Panel IIM

void Destroy( )
{
char cstr[255];
// ulozeni nastaveni jméno musi byt vcetné direktoréare
strcpy( cstr "C:\PDriver.set" );
pdFiles( CMD FILES SETPANELS SAVE, cstr, 255 );
// vyjmuti v8ech panelt
pdArrData ( CMD ARRDATA RAMOVE ALL, NULL, 0 );
// ukonceni PDriver.dll
pdCloseClient ( NULL ) ;

Do souboru s nastavenim Jsou wuloZena nésledujici data ze za&znamu DataPanel.
UloZeni nastaveni Je mozZné provadét p¥ri ukonceni programu, nebo vzdy po zméné
nastaveni.

struct szData

{

char szName [20] ; // jméno panelu

char szPort; // sériovy port, na ktery je panel napojen
char szAdres; // adresa panelu

char szSizeBuf; // Délka komunikac¢niho paketu 32
char szLine; // pocCet tadku panelu

char szColum; // pocet znakll na radek

char szDot; // pocCet bodd na vysSku

COLORREF szColorRow[10]; // barvy Fadku

COLORREF szColorBack; // barva pozadi radku

char szTypePanel; // typ panelu - index verze firmware
char szFreel; // volné

bool szOnCRC; // zapnuti kontrolniho souctu

char  szPhoneNumber[20]; // telefonni ¢&islo

char szIpAdres[16]; // IP adresa

char szSegment [5] ; // velikost segmentu na tadku

char szSpace;
BYTE szDefaultLS;

char szFree2[7]; // volné
int szIpPort; // 1P port
char szGSM; // povoleni GSM modemu 0/1 ne/ano
char szFreed; // volné
}szData;

SPRAVA PANE1U A NASTAVENI

Pro kazdy panel se vytvori samostatné datové pole, ve kterém se uchovadvad nastaveni
a data souvisejici s pripojenym panelem. VSechny panely jsou Yazeny do seznamu, kde
je kazdy panel reprezentovan c¢islem (index - id)

int pdArrData( int cmd_id, char *name, int iParam );



Definice ocmd Kod Popis
CMD ARRDATA PANEL INSERT 0x03000100 [Vlozeni nového panelu na pozici danou
¢islem panelu v cmd id
CMD ARRDATA PANEL ADD 0x03000200 | Pridéni nového panelu na konec
CMD ARRDATA PANEL REMOVE 0x03000400 | Odebréni panelu s indexem v cmd id
B B B name - NULL, iParam - 0 B
CMD ARRDATA PANEL RAMOVE ALL 0x03000800 Odebrani vsech panelt
N N N B name - NULL, iParam - 0
CMD ARRDATA PANEL COUNT 0x03001000 [ Vraci Pocet definovanych panelt
N N N name - NULL, iParam - 0
CMD ARRDATA SEARCH NAME 0x03002000 | Vraci id panelu podle jména, iParam - 0
CMD ARRDATA DEFAULT FONT 0x03004000 | Nastavi default fonty pro simulédtor
N N N name - NULL, iParam - 0
CMD ARRDATA GET PANELNAME 0x03004000 | Vraci jméno panelu podle jeho id
iParam - velikost pole name

char *name -
int iParam -

pointer na jméno panelu (pole char o velikosti 21 bajta).

bit 0 - 8 ¢islo COM portu, bit 9 - 16 adresa panelu

Funkce vraci stéavajici pocet panellt po provedeni poZadované akce. V pripadé Ze
operaci nelze provést nebo panel neexistuje vraci ,-1%.

Pouziti prikazu CMD_ARRDATA DEFAULT FONT nema vliv na funkénost knihovny, pouze
nastavi do ,DataPanel.LoadNameFonts“ jména zakladnich fontl v panelu. Tyto Jjména
vyuzivd simuldtor v programu ,Panel II“

Nastaveni je uloZeno v datovém poli. Pointer na datové pole panelu je mozZné nacist
funkci:

LPVOID GetPtrPanel( int id );

typedef struct DataPanel
{

public:
char PanelName[SIZE NAME PANEL]; // popisovaci jméno panelu
// Nastaveni komunikace
TPCOM tpcom; // nastaveni sériového portu
BYTE EnableGSM; // nastaveni GSM modemu 0/1 ne/ano
char PhoneNumber [SIZE PHONE NUMBER]; // telefonni ¢&islo
char IPadres[SIZE IPADRES]; // IP adresa (port = -1)
long IPport; // IP port
char free; // VOLNE
// Nastaveni ktery si program nac¢itd v pripadé pot¥eby z panelu
char LoadVer; // verze firmware panelu
char LoadiFonts; // poclet fontl
int LoadAdrFonts; // adresa fontu
char LoadNameFonts[16][20]; // jména fontl
// Nastaveni a data EEPROM panelt
char LoadClaster; // polet clastru
char LoadBlokInCL; // sektoru v clastru (jeden blok = 254b)
WORD LoadSizeRAM; // velikost pracovni paméti
bool DatalLoad;
BYTE DataBOOT[256]; // nacteny BOOT sektor
BYTE DataFAT[256]; // FAT tabulka
BYTE DataDIR[SIZE DIR] [256]; // Direktorat
BYTE DataFileFlash[32]; // Jjméno souboru ve FLASH paméti
// Nastaveni simuléatoru
COLORREF SetColorLED[15]; // nastaveni barvy tadku
COLORREF SetColorBack; // nastaveni barvy pozadi radku
BYTE SetColor[15]; // barva led 4 =R, 2 =G, 1 =B
BYTE SetShade; // odstinu na jednu barvu
char Setline; // pocCet radkl panelu
Int SetX; // délka panelu



int SetY; // vyska tadku

int SetVer; // verze programu - potradové ¢islo
char SetSegment[5];

char SetSpace;

char SetDefaultLS;

BYTE SetRTC; // hodiny RTC

BYTE SetAnalog[l6]; // analogové vstupy a kompardtory
BYTE SetParael[l6]; // nastaveni paralelnich vstupt
BYTE SetFInput[l6]; // nastaveni frekvencnich vstupt
BYTE Freel[256]; // volné misto

LPVOID *pSimulator; // pointer na simuléator

LPVOID *ptrUser [PTR USER];
}DATA PANEL;

void Seting( )
{
// pridani nového panelu jména novy - sériovy port 1 adresa 1
pdArrData ( CMD ARRDATA PANEL ADD, "novy", 0x0101 );
// pocet definovanych panelt
int count = pdArrData( CMD ARRDATA PANEL COUNT, NULL, 0 );
// pointer na datovou strukturu panelu

DATAﬁPANEL* ptrPanel = (DATAﬁPANEL*)GetPtrPanel( 0 );
// nastaveni komunikace TCP/IP
ptrPanel->tpcom.port = -1;

strcpy( ptrPanel->IPadres, "192.168.1.1" );
ptrPanel->IPport = 100;

MONITOROVANI FUNKCI, PROVADENYCH VE
VLAKNE

Neékteré funkce komunikace s panelem jsou provadény ve vladkné v ramci knihovny.
P¥isluSnym prikazem se spusti, funkce kterd toto provede je poté wukoncena. Stav
provadéni ve vlakné je pak mozZné kontrolovat néasledujici funkci.

int pdControl fnc( int control );

Touto funkci Jje mozné =zjistit zda Jje provaddéni ve vl1adkné ukonceno, prubéh
provadéni, ptripadné c¢islo chyby a podobné. Dale je mozné tidit zépis souboru.

Funkce které je mozZzné provadet.

Definice cmd Koéd Popis

CONTROL GETSTATE 0 Zjistit stav prtbéhu

CONTROL NULL PROGRESS 7 Vynulovani ¢itace prubéhu

CONTROL GET ERRCODE 8 Vraci ¢islo chyby

CONTROL FILE CANCEL 1 ukon&it zapis

CONTROL FILE SKIP 2 . presko¢it tento soubor

CONTROL FILE SKIP ALL 3 Odpoved na pfeskoGit vsechny existujici

— — — STATUS FILE EXIST —

CONTROL FILE OVERWRITE 4 - - prepsat tento soubor

CONTROL FILE OVERWRITE ALL 5 pfepsat vsSechny existujici
soubory

CONTROL FILE INI FLASH 12 Odpovéd na ulozit do FLASH

CONTROL FILE INI EEPTROM 13 STATUS FILE INI ulozit do EEPROM

CONTROL TERMINATE 255 PreruSeni spusSténé funkce

Funkce vraci 32 Dbitové ¢islo, ve kterém je =zaznamendn stav. Spodnich 16 bith
obsahuje poc¢itadlo prubéhu zpracovani, hornich 16 bitd pak obsahuje stav.




Definice cmd |Kéd Popis

STATUS FILE NEXT 0x00010000 | V bufru je pripraveno jméno ukladaného souboru

STATUS FILE EXIST 0x00020000 | Soubor existuje - ukladani zastaveno a c¢eka na
zpravu jak pokracovat.

STATUS END 0x00040000 | Provadéni funkce na pozadi ukonceno

STATUS RUNING 0x00080000 | Provadéni funkce na pozadi bézi

STATUS FILE INI 0x00200000 | Ukladdény soubor je inicializadéni soubor - program
cekd na volbu kam jej ma ulozit

Tuto funkci je nejidedlnéjsi pouzit pomoci casovace kde se kontrola bude provadét
asi jednou za 100ms. Zobrazeni prubéhu je moZné provést pomoci ProgressControl,
jeho hodnoty jsou od 0 do 100. Zékladni pouziti této funkce je nésledujici.

SetTimer( 1, 100, NULL ); // spusténi casovace monitoringu
m Progress.SetRange( 0, 100 ); // nastaveni zobrazeni prtbéhu
// m _Progress je MFC objekt CProgress

// monitoring prubéhu
void CDlgDemo: :OnTimer ( UINT nIDEvent )
{
// nacte stav prubéhu c¢teni direktoréare
int stat = pdControl fnc( CONTROL GETSTATE );

if ((stat & OxFFFF0000) == STATUS END) { // &teni ukon&eno?
int err = pdControl fnc( CONTROL GET ERRCODE ) ; // vraci éislo chyby
// odesléani zpravy funkce prerusSena
if (err == ERR TERMINATE) { SendMessage( WM USER END, 0, 0 ); break; }
// odesléani zpravy nastala chyba
if (err != 0) { SendMessage( WM USER ERR, err, 0 ); break; }
SendMessage ( WM _USER END, err, 0 ); break; } // odesléani zpravy ukonceni
}
m Progress.SetPos( stat & OxFFFF ); // zobrazeni prlbéhu ¢teni

CDhialog: :0nTimer (nIDEvent) ;

OTEVRENI A ZAVRENI SPOJENI S PANELEN

Pred komunikaci s panelem je nutné nejprve oteviit spojeni s panelem. V pripadé
sériového portu se otevfeni nastavenych portl zpravidla provede po inicializaci a
nac¢teni nastaveni ptrikazem CMD_CONNECT COMSET, uzavfeni portd se provede pred
ukoncenim ,pdCloseClient™ prikazem CMD_CONNECT COMDONE, pokud je v prub&hu zménéno
nastaveni portll je nutné nejprve porty uzaviit a nasledné zase oteviit.

P¥i komunikaci TCP/IP se otevfe spojeni pred =zaCdtkem komunikace pfikazem
CMD_CONNECT COMDONE a po skonCeni se opet wuzavie CMD_CONNECT DISCONNECT. Pres
TCP/IP adresu muZe s panelem byt otevfeno pouze jedno spojeni a pokud nechéate
spojeni otev¥ené, znemoZnite tim spojeni od Jjinych uZivatel@. Pokud pouzZijete
prikazem CMD_CONNECT CONNECT opakovane zvy3i se pouze pocitadlo otevreni o jednu,
uzav¥eni komunikace musite provést pak stejnym pocétem (z diGvodu vice vlédknového
programovani, aby jedno vlakno nezavrelo spojeni dokud je pouZivano druhym
vldknem) . Pred ukoncenim programu Jje nutné uzaviit vsSechna spojeni.

U GSM modemu je situace stejnd jako u IP adresy pouze s tim rozdilem, Ze nema
po¢itadlo otevreni.

int pdConnect( int cmd id );




Definice cmd Koéd Popis

CMD CONNECT COM SET 0x01000100 | Nastaveni vSech COM portt
CMD_CONNECT COM GET 0x01000200 | Vraci nastaveni COM portl, 32 bitové
¢islo jeden bajt jeden port
1 - port nastaven
0 - port nenastaven
CMD CONNECT COM DONE 0x01000400 | Uzavfeni vSech COM portu
CMD CONNECT IP CONNECT 0x01000800 | Otev¥eni spojeni TCP/IP
CMD CONNECT IP DISCONNECT 0x01001000 | Ukonc¢eni spojeni TCP/IP
CMD CONNECT IP RECONECT 0x01001800 | Ukonc¢i spojeni TCP/IP a opé€t jej otevre
CMD CONNECT GSM CONNECT 0x01002000 | Spusti vytacéeni ¢éisla GSM modemu
CMD CONNECT GSM DISCONNECT 0x01004000 | ZavéSeni GSM modemu
CMD CONNECT GSM STATE 0x01008000 [ Vraci stav modemu, podle stavu

registrt, nekomunikuje s modemem

GSM_STATE NO ANSWER - neodpovida

GSM_STATE NO CONNECT - zavé&Sen

GSM_STATE CONNECT - spojeni aktivni

GSM_STATE OTHER NUMBER - spojen na jiné
¢islo

CMD_CONNECT_GSM GET_ MODEM 0x01010000 | Spusti zjisténi stavu modem, stav ulozi
do internich registrd programu, po
ukoncéeni je mozZné stav zjistit funkci
CMD_CONNECT GSM STATE

CMD CONNECT GSM GETCOUNTACTIVE | 0x01020000 | Vraci pocet aktivnich modemt

CMD_CONNECT_COMSET - nastavit port DataPanel.tpcom.port.

CMD_CONNECT_CONNECT - port DataPanel.tpcom.port nastavit na -1 a do
DataPanel.IPadres musi obsahovat retézec IP adresy panelu
(nap¥. 192.168.1.1) a port DataPanel.IPport

CMD_CONNECT_GSM_CONNECT se nastavi DataPanel.tpcom.port a
DataPanel.PhoneNumber

V ptipad€, Ze Jje prikaz otevfeni TCP/IP “CMD_CONNECT CONNECT"“ pouZit na panel,
ktery ma& nastavenou komunikaci pomoci sériového portu, neprovede se nic. PFi
zavreni TCP/IP je to stejné. Tim Jje ptred kazdou komunikaci mozné pouzit funkci
otevfeni TCP/IP. VSechny tfi pfikazy CMD_CONNECT IP .... vraci pokud probéhne
spravné misto ERR NULL stav GSM modemu. ERR CONNECT v pripade, Ze Je spojeni
aktivni a ERR _NOCONNECT pokud neni.

void Main ( )
{
Init( ); // inicializace
// nastaveni sériovych portu
pdConnect ( CMD CONNECT COM SET ) ;

/] .. komunikace s panely pres RS232 nebo RS 485

// panel 1 m& nastavenou komunikaci TCP/IP
pdConnect ( CMD CONNECT IP CONNECT | 1 );

/R komunikace s panelm 1 pomoci protokolu TCP/IP

// zavreni spojeni TCP/IP
pdConnect ( CMD CONNECT IP DISCONNECT | 1 );
// uvolnéni sériovych portt
pdConnect ( CMD CONNECT COM SET ) ;
Destroy ( ); // ukonceni




// modem neni pouzZit

void ConnectGSM( int id )
{
int stat
switch (pdConnect ( CMD CONNECT GSM STATE | id ))
{
case ERR NOMODEM break;
case GSM STATE CONNECT break;

case GSM STATE OTHER NUMBER

// spojeni je aktivni

// je vytodeno jiné &islo

// predchazejici spojeni ukoncéit
pdConnect ( CMD CONNECT GSM DISCONNECT | id );

case GSM STATE NO CONNECT

// spojeni neni aktivni

pdConnect ( CMD CONNECT GSM CONNECT | id )

// monitorovani prubéhu vytaceni cisla,

tato funkce ovSem vezme veskery

// Cas procesoru proto je leps$i pro tuto funkci pouzit casovac
// jak je uvedeno u funkce pdControl fnc

for (; 7 ) |
int stat =

m Err =

pdControl fnc( CONTROL GETSTATE ) ;
if ((stat & OxFFFF0000)
pdControl fnc( CONTROL GET ERRCODE ) ;

== STATUS END) {

switch( m Err )

{

case ERR NO CARRIER : // &islo neexistuje
case ERR NO DIALTONE : // neni toén
case ERR NULL : // vytoceno

default
}
}

// zobrazeni pruibéhu
m Progress.SetPos( stat & OxXFFFF );

break;

Pokud je na vice panelech pouzit stejny modemn,
modemu bylo provedeno na stejném panelu u kterého

je nutné, aby ukonceni
jste spojeni

spojeni
navazovaly. P¥i

navdzani spojeni 1 ukoné¢eni Jsou totiZz u tohoto panelu nastavovany prikazy stavu

modemu.

Pokud tak neucinite ztizZzite si tim identifikaci stavu modemu.

RIZENI PANELU

int pdPanelControl( int cmd id, int iParam, BYTE *data, int size };

Definice cmd Kéd Popis

CMD CONTROL VERFIRM ID 0x02000100 | Vraci ID verze firmware panelu, pfi
a a a pouziti v CMD STRINGS COMMAND se ziska

text verze

CMD CONTROL VERFIRM ST 0x02000200 | Vraci z&znam verze, ktery poSle panel

CMD CONTROL GET BRIGHTNESS 0x02000400 | Nac¢te jas panelu nebo stmivani

CMD CONTROL SET BRIGHTNESS 0x02000800 | Nastaveni jasu a stmivani panelu

CMD CONTROL GET RTC 0x02001000 | Vraci redlny c¢as panelu

CMD CONTROL SET RTC 0x02002000 | Nastaveni realného Casu panelu

CMD CONTROL GET TIMER 0x02004000 | Vraci hodnotu cCasovace

CMD CONTROL SET TIMER 0x02008000 | Nastaveni casovace




CMD CONTROL RESET 0x02010000 | Restart Firmware
iParam = 0; data = NULL; size = 0
CMD CONTROL GET ANALOG 0x02020000 | Vraci hodnotu analogovych vstuptl
CMD CONTROL SET ANALOG 0x02040000 | NepouZito
CMD CONTROL SEND PSW 0x02080000 [ NepouZito
CMD CONTROL INFO PSW 0x02100000 [ NepouZito
CMD CONTROL GET RELEVANCE 0x02220000 [ zjist&ni platnosti dat
iParam - ¢islo registru 0 - 3
data = NULL; size = 0;
CMD CONTROL SET RELEVANCE 0x02240000 | Nastaveni platnosti dat
iParam - ¢islo registru 0 - 3
data = NULL; size = 0;

BYTE *data - pointer na pole BYTE ve kterém se preddvaji data. Pole musi byt
definované v programu, ktery tuto funkci vola.
int size - velikost datového pole feté&zce.

Tabulka volby parametru iParam u CMD CONTROL GET LIGHT a CMD CONTROL SET LIGHT

iParam Koéd Popis

CTR_BRIGHTNESS CHANGE 0x00020001 | Zména intenzity svitu panelu - nastaveni neni
ukladéno po vypnuti a zapnuti panelu, je
nastavena puvodni intenzita.

data[0] = nastavovany jas
datall] = 0

CTR BRIGHTNESS SET 0x00020000 | UloZeni nastaveni intenzity.
data[0] = nastavovany jas
datall] = 0

CTR BRIGHTNESS SET DARK 0x00040002 | Nastaveni a ulozeni stmivani i jasu
data[0] = nastavovany jas
data[l] = horni hranice stmivani
data[2] = dolni hranice stmivani
data[3] = minimadlni jas

CTR BRIGHTNESS GET 0x00010000 | Nac¢teni aktuelniho jasu panelu
data[0] = nastaveny jas
data[l] = aktuelni jas
data[2] = regulace stmivanim

CTR BRIGHTNESS GET DARK 0x00000002 | Nac¢teni aktuelniho jasu panelu
data[0] = nastaveny jas
data[l] = horni hranice stmivani
data[2] = dolni hranice stmivani
data[3] = minimadlni jas

CTR_BRIGHTNESS ALL 0x10000000 [ Nastaveni na vSech panelech pouze pro funkce

nastaveni a zapisu

Zvoleny Jjas Jje wuloZen v paméti EEPROM, tato pamét m& omezeny poclet zapist.
Z tohoto duvodu neni Jjas pt¥i =zméné wukladdan, az teprve pokud zvolite spravnou
intenzitu mlZete 3Jji s parametrem CTR_LIGHT_ SET LIGHT uloZit. Samozfejmé je moZné
prikaz CTR_LIGHT CHANGE vynechat a jas nastavit rovnou s uloZenim.

int err;
BYTE datal[4];

data[0] = brightness; // pozadovany jas panelu
datall] 0;
// nastaveni jasu

err = pdPanelControl ( CMD CONTROL SET BRIGHTNESS | 0, CTR BRIGHTNESS CHANGE,
data, 2 );
// nastaveni jasu na vSech panelech
err = pdPanelControl ( CMD CONTROL SET BRIGHTNESS, CTR BRIGHTNESS ALL |

CTR BRIGHTNESS SET, data, 2 );




// nastaveni a uloZeni jasu
err = pdPanelControl ( CMD CONTROL SET BRIGHTNESS | 0, CTR BRIGHTNESS SET,

data, 2 );

2 P

data[0] = brightness; // pozZzadovany jas panelu

data[l] = HIdark; // horni hranice stmivani

datal[2] = LOdark; // dolni hranice stmivani

data[3] = min; // minimd&lni Jjas

err = pdPanelControl ( CMD CONTROL SET BRIGHTNESS | 0, CTR LIGHT SET DARK,

data, 4 );

2 P

err = pdPanelControl ( CMD CONTROL GET BRIGHTNESS | 0, CTR BRIGHTNESS GET DARK,
data, 4 );

jas = datalO0]; // pozadovany jas panelu

HIdark = datalll]; // horni hranice stmivani

LOdark = datal2]; // dolni hranice stmivani

min = datal[3]; // minimdlni jas

Zaznam verze vracené panelem 18 bajtu

Adresa | Popis

0 | Verze desetiny

1 | Verze celé ¢islo

2 | OXFF

3 | Pocet sektoru paméti EEROM

4 | Velikost RAM hornich 8 bitt

5| Velikost RAM dolnich 8 bitt

6 | PoCet fontua

7 | Bloktli v jednom sektoru EEPROM (jeden blok 254 bajtu)
8 | Pocet ra&dku panelu

9 | PoCet znakt na Yadku (jeden znak 8 bodua)
10 | Vy8ka jednoho fadku v bodech
11 | Verze modulu download desetiny
12 | Verze modulu download celé ¢&islo

13 | Maximélni velikost druhého programu hornich 8 bita
14 | Volné

15 | Typ procesoru

16 | Adresa volného prostoru ne flash hornich 8 bitad

17 | Volné

CMD_CONTROL_GET RELEVANCE a CMD_CONTROL_SET RELEVANCE se pouzivad pro ovéreni
platnosti dat. Panely od verze 9.5 obsahuji tyto registry c¢ty¥i, star$i verze pouze
jeden. Prvni registr pouziva knihovna pro ovétreni nacteni direktordt¥e z panelu. Po
nac¢teni direktordtfe do néj ulozi ndhodnou hodnotu, vidy kdyZ je pak treba pracovat
s direktord¥em zjisti, zda je v tomto registru v panelu stédle stejnd hodnota.

struct timeb timebuffer;
BYTE relevance[4];

ftime ( &timebuffer );
memcpy ( data, &timebuffer.time, 5);
// zapis registru platnosti dat
int err = pdPanelControl( CMD CONTROL SET RELEVANCE | 0, 1, data, 4 );

BYTE datal[5];
// precteni registru platnosti dat
int err = pdPanelControl( CMD CONTROL SET RELEVANCE | 0, 1, datain, 4 );




// kontrola

if (memcmp( datain, data,

return TRUE;

5

) = 0)

return FALSE;

formét Casu pro prikazy CMD_CONTROL GET RTC a CMD CONTROL SET RTC

data | Popis

0 | Vteriny dekadicky 0 - 59 (0x00 - 0x59)
1 | Minuty dekadicky 0 - 59 (0x00 - 0x59)
2 | Hodiny dekadicky 0 - 23 (0x00 - 0x23)
3 | Den v tydnu 1 -7

4 | Den dekadicky 1 - 31 (0x01 - 0x31)
5| Mésic dekadicky 1 - 12 (0x01 - 0x12)
6 [ Rok 2000 - 2099 dekadicky 0 - 99 (0x00 - 0x99)

P¥i C¢teni analogovych vstupd Jje nacten
Ostatni hodnoty

udavéa teplotu procesoru.

vSech devét hodnot najednou.
udédvaji stav jednotlivych vstupt.

_intle Analog[9]; // datové pole vstupu

// nac¢teni hodnot vSech vstupu
int err = pdPanelControl( CMD CONTROL GET ANALOG | 0, 0, (BYTE*)Analog, 18 );
double t cpu = Analog[0] / 100; // prvni vstup - teplota procesoru

// ostatni udédvaji hodnotu vstupu 1 - 8 na jedno desetinné misto

// OxFFFF pokud vstup neni pozZit

double teplota Analog[0]

/ 10;

TEXTOVE FUNKCE

int pdStrings( int cmd id, char *cstr, int size, int iParam );

Definice cmd Koéd Popis
CMD STRINGS COMMAND 0x04000100 | Vraci text prikazu nacteného ze
B souboru ,command.src“, ktery je
nadten p¥i spudténi knihovny. iParam
- id prikazu (viz. Tabulka)

CMD STRINGS VERSION 0x04000400 | Vraci text definujici verzi firmware
panelu (nap¥. "9.60") iParam - id
verze.

CMD STRINGS ERR 0x04000400 | Vraci text chyby. iParam — ¢islo
chyby, pokud je ,-1% je vezme se
posledni chyba na pfrislusném panelu

CMD STRINGS WR FILENAME 0x04000800 | Jméno ukladaného souboru.

CMD STRINGS WR FILENAME SIZE | 0x04001000 | Jméno ukladaného souboru + velikost.

CMD STRINGS GET PROGRAM 0x04004000 | Text programu nacteného z panelu

B o Viz. CMD FILE READ FILE
CMD STRINGS DIR FILENAME 0x04008000 | Jméno souboru v direktorari
B - Viz. CMD FILE READ DIRECTORY
CMD STRINGS GSM GETMODEM 0x01100000 | Identifikace modemu
B B B Parametr iParam
GSM GET TYPE - typ modemu
GSM GET OPERATOR - operdtor
GSM GET POWER - sila signalu
CMD STRINGS GSM INFO 0x04002000 | Nepouzito
CMD STRINGS FLASH FILENAME 0x04010000 | Jméno ini souboru ulozZeného ve flash.

Musi byt nac¢ten direktorar

Prvni hodnota




char *cstr - ©pointer pole char ve kterém je Ffet&zec. Pole musi byt definované
v programu ktery tuto funkci vola.
int size - velikost datového pole feté&zce.

Prikaz CMD_STRINGS WR FILENAME je mozné zJjistit jméno souboru, ktery Jje prave

uklddan do panelu ;Eaﬁél // jméno“. V pripadé, Ze soubor JiZz existuje Jje moZné
prikazem CMD_STRINGS WR FILENAME SIZE zjistit Jjméno souboru a velikost puvodniho
souboru a nového souboru v bajtech. Format je nasledujici ,panel // jméno;ptivodni

velikost,;novd velikost™

Direktorat je tabulka, ktera obsahuje 200 tradkl. Prikaz CMD_STRINGS_DIR FILENAME
je mozné precist Jjména z jednotlivych tadkl této tabulky (direktord¥ je nutné
nejprve nac¢ist funkci pdPanelFile). Parametr ,iParam“™ udéava ¢&islo tréadky. Pokud je
pozice prazdnd vraci nulovy fetézec.

Zobrazovaci program Jje text, do kterého Jsou vlozZeny prikazy jak se mé text
zobrazit. VSechny pfikazy 3jsou ohraniceny sloZenymi zavorkami. Text Jjednotlivych
prikazd se pf¥i spusSténi programu nacdte ze souboru ,Language\command.src“. Prikazem
CMD_STRINGS_COMMAND je mozné text prislusného pfikazu nacist. V souboru je jeden
prikaz na jednom réadku.

2="VLEVO"

Cislo na =zadatku je didentifikadni ¢&islo p¥ikazu. V uvozovkdch dJe vlastni text
prikazu, tento text je mozné prelozit do jiného jazyka.

char cstr[512]; // velikost nutno dimenzovat na maximédlni
// délku textu v soboru * PDriver.ln

pdStrings( CMD STRINGS COMMAND | 0, char cstr, 512, err );

Kody prikazl pro funkci CMD STRINGS COMMAND

Definice iParam | Popis

CSTR UNKNOWN 0

CSTR NAME 1 | Jméno souboru

CSTR LEFT 2 | Posun vlevo

CSTR UP L 3 | Posun nahoru zarovnani vlevo
CSTR DOWN L 4 | Posun dold zarovnani vlevo
CSTR UP C 5 | Posun nahoru zarovnani uprostred
CSTR DOWN C 6 | Posun dolll zarovnani uprostred
CSTR UP R 7 | Posun nahoru zarovnani vpravo
CSTR DOWN R 8 | Posun doll zarovnani vpravo
CSTR DOWN 9 | Posun dolll zarovnani vlevo
CSTR UP 10 | Posun nahoru zarovnani vlevo
CSTR STATIC L 11 | Staticky zarovnani vlevo

CSTR STATIC C 12 | Staticky zarovnani uprostred
CSTR STATIC R 13 | Staticky zarovnani vpravo
CSTR STATIC 14 | Staticky zarovnani vlevo

CSTR PAUSE 15 | Pauza

CSTR DEL ALL 16 | Smazani celého panelu

CSTR SECOND 17 | Redlny cCas - vtefriny

CSTR MINTES 18 | Redlny c¢as - minuty

CSTR _HOUR 19 | Redlny Cas - hodina

CSTR WEEK 20 | Redlny ¢as - den v tydnu

CSTR DAY 21 | Realny c¢as — den

CSTR MOON 22 | Redlny c¢as — mésic

CSTR YEAR 23 | Redlny c¢as - rok

CSTR YEAR 2 24 | Realny ¢as — rok dvoumistne
CSTR FONT 25 | Volba fontu

CSTR BRIGHTNESS 26 | Zména intenzity svitu

CSTR PRG THRAED 27 | Spusténi druhého programu
CSTR EXE 28 | Spusténi siného programu

CSTR CALL 29 | Provedeni programu

CSTR RADKA 30 | Zména tadky a segmentu

CSTR TEXT L 31 | Zobrazeni textu do buferu vlevo




CSTR TEXT C

32

Zobrazeni textu do buferu uprosttred

CSTR TEXT R 33 | Zobrazeni textu do buferu vpravo
CSTR VSE NAHORU 34 | Posun nahoru vse

CSTR VSE DOLU 35 | Posun doll vse

CSTR VSE STATIC 36 | Staticky vSe

CSTR TIMER VIEW 37 | Zobrazeni casovace

CSTR EFECT DROP ALL 38 [ Efekt sn&Zeni vie

CSTR EFECT DROP 39 [ Efekt sné&Zeni

CSTR OBR 40 | Zobrazeni obrazku

CSTR ANIM 41 | Zobrazeni animace

CSTR TEPLOTA 42 | Zobrazeni teploty

CSTR ANALOG 43 | Zobrazeni analogové hodnoty

CSTR FREQ 44 | Zobrazeni frekvence

CSTR C PROGRAM 45 | Ridici program - jméno programu
CSTR C TIMESTART 46 | Ridici program - &as spudté&ni
CSTR C TIMESTOP 47 | Ridici program - &as vypnuti
CSTR C EXTERNI 48 | Ridici program - paralelni vstupy
CSTR DEL LINE 49 | Smazani radky

CSTR SMAZ 50 | Smazéani

CSTR COLOR 51 | Zména barvy

CSTR RED 52 | Cervena barva

CSTR GREN 53 | Zelend barva

CSTR BLUE 54 | Modra barva

CSTR VAR 55 | Zobrazeni proménné

CSTR SENSOR 56 | Zobrazeni senzoru

CSTR PARAM MONDAY 1000 | Ridici program — pond&li

CSTR PARAM TUESDAY 1001 [ Ridici program — Utery

CSTR PARAM WEDNESDAY 1002 [ Ridici program - st¥eda

CSTR PARAM THURSDAY 1003 | Ridici program — &tvrtek

CSTR PARAM FRIDAY 1004 [ Ridici program - patek

CSTR PARAM SATURDAY 1005 [ Ridici program — sobota

CSTR PARAM SUNDAY 1006 | Ridici program — nedéle

CSTR PARAM NO 1007 [ Ne

CSTR PARAM YES 1008 [ Ano

CSTR PARAM ACTIVE 1009 | Ridici program — vstupy aktivni
CSTR PARAM WAITNEXT 1010 | Ridici program — vstupy do zmé&ny
CSTR PARAM GOSUB 1011 [ Ridici program — vstupy pouze jednou

ZOBRAZENI STATICKE RADKY

P¥i =zobrazeni statické tradky by nemél na tuto radku zobrazovat zadny program,
jelikoz text takto zobrazeny by byl pfepsan textem zobrazenym programem. Panely od
verze 9.0 neumoznuji nacteni statické radky z panelu.

int pdStaticlLine( int cmd_id, int *iParam, char *cstr, int size );

Definice ocmd

Koéd Popis

CMD STATIC GETLINE

0x0A000100 | Nac¢teni zobrazeného textu od verze 9.0
firmware nepodporucuje

CMD STATIC SETLINE

0x0A000200 Zobrazeni textu

CMD STATIC GETTIME

0x0A000400 | Nepouzito

CMD STATIC SETTIME

0x0A000800 | Nepouzito

int *iParam - ©pointer ¢islo definované v programu, ktery tuto funkci vola.
Format je 0x44332211.

11

- ¢islo radku 1 - 15.
22 - zarovnani textu 1 vlevo, 2 stted, 3 vpravo.




33 - redukce mezer 1 ano, 0 ne.
char *cstr - pointer na pole char ve kterém je zobrazovany text. Pole musi byt
definované v programu, ktery tuto funkci vola. Maximdlni délka je
61 znak®l plus nula na konci.
int size - velikost datového pole feté&zce.

void Main ( )

{
Init( ); // inicializace
pdConnect ( CMD CONNECT COMSET ) ; // nastaveni sériovych portt

char cstr[60];
strcpy ( cstr, “Text” );

// zobrazeni s redukci mezer na radce 1 uprostred
pdStaticLine (CMD STATIC SETLINE | 0, 0x010201, cstr, 60 );

pdConnect ( CMD CONNECT COMSET ) ; // uvolnéni sériovych portu
Destroy( ); // ukonceni

SOUBOROVY SYSTEM

Kazdy panel obsahuje pamét, kterd udrzi data i1 po odpojeni napéti. Do této paméti
je mozné uloZit program (text + *¥idici prikazy). Pamét je formadtovana podobnym
zplsobem Jjako disketa (FAT8), takZe je mozné do panelu nahrat vice programi, které
mizete libovolné mazat nebo dopliiovat. Pokud je do panelu nahrdvadn inicializacéni
souboru (.I), je nabidnuta moZnost ulozit jej do FLASH paméti.

int pdPanelFileSystem( int cmd_id, BYTE *bdata, int size,
int iParam ) ;

Definice cmd Koéd Popis

CMD FILESYSTEM FORMAT 0x05000100 [ Formatovani pameti pro ukladani dat
(EEPROM)
bdata - zaznam BOOT sektoru

CMD FILESYSTEM SCAN 0x05000200 [ NEPOZITO

CMD FILESYSTEM START LS 0x05000400 [ SpusSteni nacteni sektoru
iParam — ¢islo sektoru

CMD FILESYSTEM GET LS 0x05000800 [ Vraci data sektoru nacteného funkci
CMD FILESYSTEM START LS
bdata - zaznam sektoru

BYTE *bdata - pointer na datové pole BYTE o velikosti 256 bajti, musi byt
definované v programu, ktery tuto funkci voléa. Pokud neni
pouzit musi byt NULL

int size - Velikost datového pole bdata, v pripadé& Ze datové pole neni
pouzito (NULL) zadé& se nula

Prikaz formatovani zjisti velikost EEPROM, vynuluje BOOT sektor FAT a inicializuje
Direktord¥. Do datového pole bdata se vlozi default zdznam BOOT sektoru, standardné
je nulovy. Po naformédtovéni je do tohoto sektoru uloZena velikost EEPROM

BYTE datal[256]; // data BOOT sektoru

memset ( Data, 0, 256 ); // vynulovani BOOT sektoru
// spusténi formatovani

pdPanelFileSystem( CMD FILESYSTEM FORMAT | 0, data, 256, 0 );

// standartni monitoring prubéhu




Prikazem CMD_FILESYSTEM START LS je mozZné

na¢ist jakykoliv sektor EEPROM. Sektor

je nacten do interniho buferu knihovny. Nactend data sektoru je mozZné pak ziskat

pfikazem CMD_FILESYSTEM GET_LS

¢islo sektoru
data sektoru

//
//
//
pdPanelFileSystem( CMD FILESYSTEM START LS

int iSektor;
BYTE datal[256];

// standardni monitoring prubéhu

spusSténi c¢teni sektoru

| 0, NULL, 0O, iSektor );

// nacteni dat sektoru

pdPanelFileSystem( CMD FILESYSTEM GET LS |

0, data, 256, 0 );

int pdPanelFile( int cmd _id, char *cstr, int size, int iParam );

Definice cmd Kéd

Popis

CMD FILE READ DIRECTORY 0x07001000

SpusSténi nacteni direktoréare.
nac¢ten do bufferu

Direktorar je

CMD FILE READ FILE 0x07002000

Spusténi ¢&teni souboru

cstr - jméno souboru

iParam - definuje velikost buferu pro
nacteny program

CMD FILE WRITE FILE 0x07008000

Zapis souboru do panelu
cstr - text uklddaného souboru

CMD FILE DELETE FILE 0x07010000

Smazani souboru z panelu
cstr - jméno souboru
iParam - 100 / pocet mazanych souboru

CMD FILE WRITE FILE RAM 0x07020000

Zapis souboru primo do pracovni pameti
panelu
cstr - text zobrazovaciho programu

CMD FILE DELET FILE FLASH | 0x07040000

Smazani souboru s FLASH paméti

char *cstr - pointer na pole char pro Cteny/zapisovany program nebo
jméno souboru. Pole musi byt definované v programu,
ktery tuto funkci wvold. Maximdlni délka je 61 znakt

plus nula na konci.
int size

V nésledujicim prikladu je ukéazka,
// stlaceni tlacitka nacdteni direktoréare

void CDlgDemo: :OnStartReadDir ( )
{

//
if (pdPanelFile( CMD FILE READ DIRECTORY
SetTimer( 1, 100, NULL ); //

}

// preruseni cteni

void CDlgDemo: :OnCance ( )

{

//
//

pdControlifnc( CONTROLiTERMINATE ) 8
KillTimer( 1 );

velikost datového pole cstr.

jak je mozné provést nacteni direktorére:

spusSténi c¢teni direktoréatre
| 0, NULL, 0, O ) != 0) return;
spusSténi c¢asovace monitoringu

ukonc¢eni c¢teni
zastaveni casovace




// monitoring prubéhu
void CDlgDemo: :OnTimer ( UINT nIDEvent )
{
// naclte stav prtbé&hu ¢teni direktoréatre
int stat = pdControl fnc( CONTROL GETSTATE );

if ((stat & OxFFFF0000) == STATUS END) ({ // &teni ukon&eno?
int err = pdControl fnc( CONTROL GET ERRCODE ) ; // vraci &islo chyby
// odesléani zpravy ¢&teni ukonceno
if (err != ERR TERMINATE) { SendMessage( WM USER END, err, 0 ); break; }
}
m Progress.SetPos( stat & OxFFFF ); // zobrazeni prubéhu &teni

CDhialog: :0OnTimer (nIDEvent) ;

Po nacteni direktordt¥e se zobrazi vSechny soubory obsazené v panelu. Pokud pred
¢tenim souboru z panelu se neprovede nacteni direktorare, ukonc¢i se funkce c&teni
souboru chybovym hléaSenim ERR NAME NOT EXIST (jméno souboru neexistuje). Funkce
hled4d umisténi souboru v direktorari, ktery je nacdteny z panelu. V ptripadé, Ze je
prazdny (neni nacten) soubor nenajde, program pak neznd Jeho umisténi v paméti
panelu a tudiZ jej nemdZe nacist. Monitoring prlbéhu cteni je stejny jako v pripadé
¢teni direktoréare.

// stlaceni tlacitka nacdteni souboru
void CDlgDemo: :OnStartReadDir ( )
{

char name[11];

strcpy ( name, "demo" ); // jméno &teného souboru je demo

// spudténi ¢teni souboru
if (pdPanelFile( CMD FILE READ FILE | 0, name, 11, 65536 ) != 0) return;
SetTimer ( 1, 100, NULL ); // spudténi cCasovacde monitoringu

// soubor je se nacte do interniho buffru knihovny

// ziskat text nacdteného souboru je mozné nasledujicim prikazem
char cstr[65536];
pdStrings( CMD STRINGS GETPROGRAM, cstr, 65536, 0 );

Funkce automaticky po nacteni souboru pfrelozi vSechny kdédy zobrazovacich ptrikaza
na jejich textovou podobu.

V ptripadé zapisu do panelu direktorda* nemusi byt nacten predem, funkce zédpisu si
jej v pripadé potfeby nacte sama. Monitoring je rozdilny v tom, Ze se musi pridat
volby pro pfipad, Ze soubor existuje nebo Jje =zapisovan inicializac¢ni soubor.
Priznak STATUS_FILE NEXT je nastaven pri zahé&jeni zapisu souboru a po precteni
zapisovaného jména funkci CMD_STRINGS WR_FILENAME je tento priznak vynulovan.

Stejné bude vypadat i funkce CMD_FILE WRITE_ FILE RAM (ulozeni souboru pfimo do RAM
panelu, s tim rozdilem, Ze funkce nehldsi, Ze soubor jiz existuje.

// stlacdeni tlacitka nacdteni souboru
void CDlgDemo: :OnStartReadDir ( )

{
char cstr[65536];

// zkopirovani textu programu

if (pdPanelFile( CMD FILE WRITE FILE | O, cstr, 65536, 0 ) != 0) return;
SetTimer ( 1, 100, NULL ); // spusténi cCasovace
}

// &Casovaé - monitoring pfebéhu
void CDlgDemo: :OnTimer (UINT nIDEvent)
{



// stav zapisu

int 1 = pdControl fnc( CONTROL GETSTATE ) ; // zjisténi stavu
m Progress.SetPos( status & OxO0000FFFF ); // ukazatel prtbéhu zapisu
if ((status & STATUS END) != 0) { // ukoncéeni

err = pdControl fnc( CONTROL GET ERRCODE ) ;
SendMessage ( WM _USER END, err, 0 );

// Jje nahravan dal3i soubor

if ((status & STATUS FILE NEXT) != 0) {
pdStrings ( CMD STRINGS WR FILENAME, cstr, 40, 0 );
m StaticName.SetWindowText ( cstr );

}
// soubor v panelu existuje

if ((status & STATUS FILE EXIST) != 0) ({
SendMessage ( WM _USER FILEEXIST, 0, 0 ); // volba prepsani souboru
KillTimer( 1 );

// zapis ini souboru - vybér flash nebo eeprom

if ((status & STATUS FILE INI) != 0) {
SendMessage ( WM USER FILEINI, 0, 0 ); // dialog vybé&ru
KillTimer ( 1 );

}

CDhialog: :0OnTimer (nIDEvent) ;

P¥i mazani souboru neni nulovano interni poc¢itadlo prtbéhu a je nutné Jje nulovat
predem. Ve funkci smazdni je nutno udat celkovy pocet soubort, ktery se budou
mazat, program podle toho spocitd krok prtbéhu mazani.

// spudténi mazani souboru
void CDlgPanelExplorer::0OnDelete ()
{
char cstr(ll];
m Counter = m Count = GetCountDeleteFile( );

// do proménné cstr vloZzit jméno mazaného programu

pdControl fnc( CONTROL NULL PROGRESS ); // nulovani pocitadla prubé&hu
// smazani souboru
pdPanelFile( CMD FILE DELETE FILE | O, cstr, 11, m Count );
}

// &Casovaé - monitoring pfebéhu
void CDlgDemo: :OnTimer (UINT nIDEvent)
{

char cstr[11];

if (((stat = pdControl fnc( CONTROL GETSTATE )) & OxFFFF0000) == STATUS END) {
err = pdControl fnc( CONTROL GET ERRCODE ) ; // nacteni chyby
// Chyba nebo konec mazéani
if ((m Counter == 0) | (err != 0)) {

SendMessage ( WM _USER END, err, 0 );
}
// dalgi soubor
else {
// cstr - dalsi jméno mazaného souboru
pdPanelFile( CMD FILE DELETE FILE | O, cstr, 11, m Count );
m Counter--; // pocitadlo sniZit o jednu



}
m Progress.SetPos( stat & OxFFFF ); // zobrazeni prubéhu

CDhialog: :0nTimer (nIDEvent) ;

Smazani souboru z flash paméti se provede nasledujicim prikazem. Monitoring Jje
stejny jako u &teni direktoréte.

pdPanelFile( CMD FILE DELET FILE FLASH | 0, NULL, 0, 0 );

SPOUSTENI PROGRAMU

Funkce slouZi pro spou$téni programli v panelu. Dadle je mozné pomoci této funkce
nastavit program tak, aby se spustil po zapnuti panelu.

int pdPanelFileControl( int cmd_id, char *cstr, int size,
int iParam );

Definice cmd Koéd Popis

CMD FILECONTROL SET INIP | 0x06000200 | Nastaveni spouStéciho programu
iParam = 0 - hlavni program
iParam = 1 - druhy program

CMD FILECONTROL GET INIP | 0x06000400 | Nac¢teni jména spousStéciho programu
iParam = 0 - hlavni program
iParam = 1 - druhy program

CMD FILECONTROL CONTROLP | 0x06000800 | Spousténi programi

char *cstr - pointer na pole char se jménem programu
int size - velikost datového pole cstr.

Tabulka kédu parametru iParam ve funkci CMD FILECONTROL CONTROLP

iParam Koéd Popis

DIRECT F RUN 0x00000 | Spudténi hlavniho programu

DIRECT F STOP 0x10000 | Zastaveni hlavniho programu

DIRECT F GETRUN 0x20000 | Vraci jméno hlavniho spusSténého programu
DIRECT F OFFVIEW 0x30000 | Vypnuti zobrazeni pouze firmware do verze 8.00
DIRECT F ONVIEW 0x40000 | Zapnuti zobrazeni pouze firmware do verze 8.00
DIRECT F INTERUPT 0x50000 | Neni implementovano

DIRECT F RUNRAM 0x60000 | Spusténi programu ulozeného primo v RAM paméti
DIRECT F RUN THREAD 0x70000 | Spudténi druhého programu

DIRECT F STOP THREAD | 0x80000 | Zastaveni druhého programu

DIRECT F GETRUN INI 0x90000 | Vraci jméno spuSténého inicializacniho programu

PREKLADAC

Pred uloZenim programu do panelu Jje dobré zdrojovy text zkontrolovat na chyby.
Funkce ukladéni sice kazdy program pfred uloZenim ptrelozi a v pfipadé chyby Jji
nahldsi. To Jje ovSem zdlouhavé, pokud je totiZ textu obsaZeno vice programia a
v poslednim Jje chyba, Jjsou nejprve ulozeny predchozi programy a pak Jje teprve
nahldsSena chyba. Pokud chybu opravite, tak p¥i uklddani se musi preskocit predchozi
programy, které jsou uz v panelu uloZeny.




int pdTranslator( int cmd_id, char *data, int *size, int *nFirst,
int *nEnd ) ;

Definice cmd Koéd Popis

CMD TRANSLATOR ALL 0x08000100 | Provede testovaci preklad programu. Pro
preklad pouzije verzi nastavenou v
DataPanel.SetVer

CMD TRANSLATOR ALLVER 0x08000200 | Provede testovaci preklad programu. Pro
preklad pouzije verzi kterou nacte
z panelu

CMD TRANSLATOR TEXT TO PRG 0x08000400 | Prelozi program, prelozeny program
vraci v poli data

char *data pointer na datové pole BYTE,
ktery tuto funkci volé4.

Velikost datového pole data

musi byt definované v programu,

int *size -
int *nFirs -
int *nEnd -

Znak od kterého m& byt text prekladén
Konec Textu

Ve funkci CMD_TRANSLATOR TEXT TO PRG se prelozeny program ulozi do datového pole
data velikost preloZeného programu Jje Vv proménné size hornich 8 bitd (24-32)

obsahuje atribut programu (zobrazovaci , kontrolni, nebo inicializacdni
#define FILE TYPE PRG 0 // zobrazovaci program
#define FILE TYPE CTRL 1 // kontrolni program
#define FILE TYPE INIT 4 // inicializac¢ni program
Pokud ptreklada¢ narazi na chybu, Jje funkce ukon¢ena a vrati ¢islo chyby. Do

proménné nFirst je vloZen index prvniho znaku, Proménné nEnd

obsahuje index posledniho znaku,

kde se chyba vyskytla.
kde se v textu chyba vyskytla.

FONTY

Panely s firmware od verze 9,00 umoZnuji prehravadni fontl v panelu. Fonty jsou
ulozeny ve FLASH paméti, kde je volnych asi 25000 bajtt (podle toho jak velky je
firmware). Jeden font o velikosti 8x8 bodd obsadi 2304 bajtt, takZe jich Jje mozné
do panelu nahrat maximalné 10. V pfripadé fontu 16x8 to je Jen 5. Presny popis
formdtu fontu naleznete v dokumentaci o fontech.

int pdFont( int cmd_id, BYTE *data, int size, int *iParaml,
int *iParam2 ) ;

Definice cmd Koéd Popis
CMD FONT READ HEADER 0x09000100 | Nac¢teni tabulky fontt
B B B iParam?2 - velikost znaku O0xXXYY
X — 8itka, Y - Vyska znaku v bodech
CMD_FONT WRITE HEADER [ 0x09000200 | UloZeni tabulky fontd
iParaml a iParam2 - adresni rozsah paméti fontua
CMD FONT READ 0x09000400 | Nacteni fontu
CMD FONT WRITE 0x09000800 | Ulozeni fontu
CMD FONT GET HEADER 0x09001000 | Vraci nactenou tabulku
CMD FONT GET 0x09002000 | Vraci nacCtenad data fontu




char *data pointer na datové pole BYTE, musi byt definované v programu,

ktery tuto funkci vola.

int *size - Velikost datového pole data
int *iParaml - Pointer na proménou typu int
int *iParam2 - Pointer na proménou typu int

Pamét font® je rozdélena na dvé Casti. Prvni je tabulka fontl o velikosti 512
bajt. Tato tabulka obsahuje 32 poloZek pro identifikace jednotlivych fontt. Jedna
polozka mé& velikost 32 bajtd a jeho struktura je néasledujici:

typedef struct Font
{

BYTE Size; // velikost popisovace - 32

char Name [20] ; // jméno fontu je-1i korats$i zakoncené nulou
_intlé Verzion; // verze fontu

_intl6é ptrFont; // 16 bitova adresa dat fontu ve flash
_intl6 ptrMask; // 16 bitova adresa masky fontu

BYTE Height; // vy8ka znaku v bodech

BYTE WidthB; // sirka znaku v bajtech

BYTE Width; // sirka znaku v bodech

BYTE free([2]; // 2 bajty volné

}Font;

Proménné typu intl6é Jsou 16 bitové a aby obsahovaly spravné ¢&islo, musi se
prohodit spodnich a hornich osm bitd (pfekladad pouZity pro firmware panelu pouziva
opac¢né tazeni bajtu u proménnych). U verze Jje hornich osm bitd celé d&islo a
spodnich osm bitl desetiny (verze 15.5 - 0xO0F05). Posledni polozka tabulky Jje
rezervovanad pro uloZeni inicializac¢niho souboru. Adresa umisténi Jje ve stejné
proménné ptrFont, velikost 3je v ptrMask. Ostatni proménné krome€ Jména nejsou
pouzity.

Pro spusténi nacteni tabulky slouzi prikaz CMD_FONT_ READ HEADER. Promé€nna i neni
v soucCasné verzi pouzivéna, proménné size funkce vlozi rozmér znaku, ktery je mozné
na panelu zobrazit. Datové pole neni pouzito. Monitorovani beéhu funkce se provede
standardnim zplsobem.

int i, size, err;
err = pdFont ( CMD FONT READ HEADER | 0, NULL, O, &i, &size );

Tabulku po nacteni lze ziskat pfikazem CMD FONT WRITE HEADER

int AdrFirst; // zacatek adresného prostoru fontu
int AdrLast; // konec adresného prostoru fontu
int err;

Font tFonts[26];
// naplnéni tabulky fontu

err =pdFont ( CMD FONT GET HEADER | 0, (BYTE*)&tFonts, 512, &AdrFirst, &AdrLast );
// prohozeni bajtu u intlé6

for (int i=0; i<32; i++) {

tFonts[i] .Verzion = (tFonts[i].Verzion >> 8) | (tFonts[i].Verzion << 8);
tFonts[i] .ptrFont = (tFonts[i].ptrFont >> 8) | (tFonts[i].ptrFont << 8);
tFonts[i] .ptrMask = (tFonts[i].ptrMask >> 8) | (tFonts[i].ptrMask << 8);

// mlze se provést kontola zda Jjsou adresy spravné a ukazuji do prostoru
// fontu

Pokud chceme nac¢ist vlastni fonti ziskd se =z tabulky Jjeho adresa, vypocltem
z rozméru velikost a prikazem CMD_FONT READ se spusti cteni.

int size = tFonts[0].Height * tFonts[0].WidthB * 256; // velikost fontu
int aFont = tFonts[0].ptrFont; // adresa dat fontu
int aMask = tFonts[l].ptrMask; // adresa masky fontu



int err = pdFont( CMD FONT READ | 0, NULL, size, &aFont, &aMask );

Nakonec uZ stacCi precCist nactena data =z bufru prikazem CMD_FONT GET. Font 1
s maskou je nahran do stejného bufru za sebou, takZe je mozné nacist postupné jak
je to v nésledujicim ptrikladu nebo najednou.

BYTE bFont[2048]; // data fontu - velikost pro font 8x8
BYTE bMask[256]; // maska fontu

int fOfset = 0; // data fontu jsou v bufru od zacatku
int mOfset = 2048; // data masky Jjsou za daty fontu

int err;

err = pdFont( CMD FONT GET | id, bFont, 2048, &fOfset, NULL );
err pdFont ( CMD FONT GET | id, bMask, 256, &mOfset, NULL );

Pri ukladéani fontu je situace slozitéjsi, pamét je totiz rozdélena na bloky po 512
bajtech. Nejprve Jje tedy nutné =zJjistit adresy a velikost fontd, vytvorit si mapu
obsazenych blokll paméti a nésledné pak ve volnych mistech nalézt souvisly prazdny
prostor pro data fontu (POZOR data se nesmi rozdélit). Maska fontu maZe byt ulozZena
kamkoliv a téZz se nesmi rozdélit. Pokud ukladdéme vice fontd, Jje mozné sloucit
naptriklad dvé masky do Jjednoho Dbloku. Pokud ovsem budeme do Dbloku, ktery je
z poloviny zaplnén, uklddat data, budou data ve druhé poloviné smazany. P¥i hledéni
volného mista je nutné pocitat s mozZnosti, Ze zde mlze byt uloZen 1 inicializacdni
soubor.

int fAdr = SearchFree( 2048 ); // adresa volného prostrou pro font 8x8
int mAdr = SearchFree( 256 ); // adresa volného prostrou pro masku

int iSizeAll = 2048 + 256 + 512; // celkova velikost font + maska + tabulka
int err;

BYTE bFont[2048];
BYTE bMask[256];

pdControl fnc( CONTROL NULL PROGRESS ) ; // nulovani poc¢itadla prubéhu

// zapis fontu
err = pdFont( CMD FONT WRITE | O, bFont, 2048, &fAdr, &iSizeAll );

// Cek&ni na ukonCeni zapisu - monitoring prubé&hu

// zépis masky
err = pdFont( CMD FONT WRITE | O, bMask, 256, &mAdr, &iSizeAll );

// Cek&ni na ukonCeni zapisu - monitoring prubé&hu

//

// zédpis upraven tabulky o novy font
err = pdFont( CMD FONT WRITE HEADER | id, tFonts, 512, 0, 0 );

// Cek&ni na ukonCeni zapisu - monitoring prubé&hu

Tabulku fontd je nutné uloZzit vidy pr¥i jakékoliv zméné, pokud Je tfeba vymazat
néktery font stac¢i vymazat Jej =z tabulky a celou Jji prepsat v panelu. Pokud
v tabulce za mazanym fontem Jjsou jiné fonty, musi se posunou o jednu pozici dolt.
Fonty musi byt v tabulce fazeny od zacidtku za sebou bez prazdnych mist.



PROMENNE

V inicializac¢nim souboru lze nastavit proménné texty které 1lze =zobrazovat
v programu. Pomoci tohoto pfikazu lze tyto proménné ménit.
(viz. popis inicializaéniho souboru)

int pdvVariable( int cmd_id, char *cstr, int size, int *iParaml, int
*iParam2 ) ;

Definice cmd Koéd Popis

CMD VARIABLE GETTYPE 0x0B000200 [ Nac¢teni typl proménnych v panelu
CMD VARIABLE GET 0x0B000400 [ Nacteni hodnoty promé€nné

CMD VARIABLE SET 0x0B0O00800 | Zapis hodnoty do proménné

Pred pouzivanim proménnych je nutné nejprve proménné nacist, coZ mizZeme udélat
podle néasledujiciho pfikladu do dynamického pole CPtrArray. Pokud ovSem znéme
vedkeré atributy proménné, miZeme tento krok vynechat. Soucasnd verze firmware umi
pouze textové proménné.

typedef struct VARIABRLE
{

char name([21];

int iSize;

int iIndex;

int iType;

int iColor;
}VARIABLE;

void GetVariable( )
{
int iParaml;
int iParam2;
char name[21];
VARIABLE *pVar; // pointer na proménnou
CPtrArray arrvar; // pole proménnych
// do iCount se musi vloZit jednicka aby se ,for“ provedl Jjednou
// po prvnim nac¢teni je do teto proménné vlozen skutecny pocet
int iCount =1

AN

for (int wvar=0; var<iCount; wvar++) {
paraml = var; // ¢islo proménné
// nacteni proménné z panelu
pPanel->err = pdVariable( CMD VARIABLE GETTYPE | 0, name, 21, &paraml,

&param?2 ) ;
iCount = (iParam2 >> 8) & OxFF; // polet proménnych
if (iCount == 0) break; // panel neobsahuje proménné
pVar = new VARIABLE;
pVar->iIndex = iParaml & OxFF; // ¢islo proménné
pvVar->iType = (iParaml >> 8) & OxFF; // typ promé&nné
pVar->iColor = (iParaml >> 16) & OxFF; // barva
pVar->iSize = iParam2 & OxFF; // velikost proménné
strcpy ( pVar->name, name ) ; // Jméno proménné

arrVar.Add( (void*)pVar ); // pridani proménné do pole




Nacteni proménné se provede podle nédsledujiciho prikladu. Velikost textového pole
musite dat dostatecné velké, jelikoZ proménnd miZe mit maximadlné 255 znakd, tak
definice v pfrikladu je dostacujici pro vsSechny pripady.

void GetVariable ( VARIABLE pVar )
{

int paraml = pVar->type; // typ promé&nné

int param2 = pVar->index; // index promé&nné
int size = pVar->size; // velikost proménné
char text[256]; // text proménné

// nacteni textu proménné
int err = pdvVariable( CMD VARIABLE GET | 0, text, size, é&paraml, &param2 );

Zapis proménné je obdobny jako cteni

void SetVariable( VARIABLE pVar, char cstr )
{
int paraml = pVar->type; // typ proménné
int param2 = pVar->index; // index proménné
int size pVar->size; // velikost proménné
// zépis promé&nné
int err = pdvVariable( CMD VARIABLE SET | O, cstr, 256, &paraml, &param2 );

PRIMA KOMUNIKACE

Pomoci této knihovny lze také komunikovat pf¥imo odeslanim daného paketu.

int pdDirectSendPanel( int cmd_id, BYTE *data, int iParaml,
int iParam2 ) ;

Definice cmd Koéd Popis
CMD PANELMSG SEND 0x0F000100 | Primé& komunikace s panelem
char *data - pointer na datové pole BYTE, musi byt definované

v programu, ktery tuto funkci voléa. Obsahuje
odesiland nebo prijatéd data a mélo by byt veliké
minimdlné 32 bajtu

Kéd komunikac¢niho ptrikazu

Spodnich 16 bit® adresa, hornich 16 bitd velikost

int iParaml
int iParaml

Podrobnéjsi informace o komunikaci s panelem naleznete v dokumentaci ,,Popis komunikace*. Do
pole data se vklada obsah datového pole komunikace. Parametr 1 obsahuje kéd piikazu (viz. Tabulka).
Parametr 2 pak obsahuje adresu dat a velikost datového pole odesilaného paketu.




Definice cmd Kéd | Popis
MSG WRITE FL PRG 0x22 | Zapis do FLASH pameti
MSG_EREASE_BLOCK 0x23 | Smazani bloku FLASH
MSG_WRITE_EEPROM 0x40 | Zapis do EEPROM
Ox61
MSG_WRITE_DIRECTP 0x62 | Zapis programu do RAM
MSG_SET_RTC 0x80 [ Nastaveni hodin
MSG WRITE VAR 0x68 | Zdpis proménné
0x81
MSG_SET_OVERTIME OxE2 | Zapis registru platnosti dat
MSG _READ FL PRG 0x32 | Cteni z FLASH paméti
MSG_READ EEPROM 0x50 | Cteni z pam&ti EEPROM
0x71
MSG_READ_VAR 0x78 | Cteni prom&nné
MSG GET RTC 0x90 [ Nastaveni realného casu
0x91
MSG_GET_LIGHT 0xDO | Vraci aktuelni jas panelu
MSG_GET_NAME_FONT O0xEl [ Vraci jméno fontu v panelu
MSG_GET_OVERTIME OxF2 | PfreCtenl registru platnosti dat
MSG_SET_CONTROLP OxAQ0 | Spousténi programi v panelu
MSG_GET_CONTROLP 0xBO | Vraci ¢islo spusténého programu
MSG SET LIGHT 0xCO | Nastaveni jasu panelu
MSG_GET_VERSION OxEOQO | PfrecCte verzi firmware panelu
MSG_GET_IDETNT OxE3 | Vracl identifikac¢ni pole modulu
O0xE5
MSG_GET_ANALOG O0xE7 | Vraci hodnotu analog vstupt
MSG_SET_ EEPROM OxF4 | Nastaveni EEPROM - pti formatovani
0xF5
MSG_MOD_WR_FLASH 0xF6 | Prepnuti médu zapisu do FLASH paméti
MSG_SET ANALOG 0xF7 | Nastaveni analogovych vstupu




Tabulka chybovych kodi

Definice Kéd | Popis

ERR NULL 0

COM ERR NOINIT 1 | COM port neni inicializovéan

COM ERR NOCOM 3 [ COM port neexistuje

COM ERR NOSEND 16 | Data nelze odeslat na COM port

COM ERR NOREAD 33 | Data ze nelze prijmou

COM ERR NORE 34 | Panel na zvoleném portu neodpovida

COM ERR DATALONG 35 | Prijaty paket je delsi jak 64 bajtt

COM ERR NOSTART 36 | Prijaty paket neobsahuje start bajt 0xCO
COM ERR ADRSRC 37 | Prijatd paket m& jinou adresu prijemce
COM ERR ADRDST 38 | Prijaty paket m& jinou adresu odesilatele
COM ERR NOSTOP 39 | Prijaty paket neobsahuje stop bajt 0xCl
COM ERR CRC 40 | Prijaty paket m& chybny kontrolni soucet
COM ERR NOANSWER 41 | Prijatd paket neni odpovéd od panelu

ERR NO CARRIER 48 | GSM modem - zavé&seni

ERR NO DIALTONE 49 | GSM modem - Obsazeno

ERR BUSY 50 | GSM modem - modem je zaneprazdnén

ERR CONNECT 51 | GSM modem - Spojeni otevteno

ERR NOMODEM 52 | GSM modem - neni pt¥ipojen modem

ERR NO ATH 53 | GSM modem - ZavéSeni modemu

ERR NOCONNECT 54 | GSM modem - Spojeni nelze navazat

ERR NO SET 55 | GSM modem - modem nelze nastavit

ERR IP NOCONNECT 64 | IP adresa neexistuje

ERR TP NOTRANSMIT 65 | Data na IP adresu nelze odeslat

ERR IP NORECEIVE 66 | Vyprsel cCas prijmu z IP adresy

ERR STATE HEADER LOADET 96 | Tabulka fontd je jiZ nactena

ERR RELEVANCE 97 | Neodpovidé registr platnosti dat

ERR ID NOEXIST 120 | Index (cmd id) panelu je chybny - panel neexistuje
ERR CRC BOOT 129 | Chybny CRC BOOT sektoru - pamét neni zformdtovana
ERR NAME NOT EXIST 130 | Jméno programu v panelu neexistuje

ERR FAT 0 131 [ Chyba ve FAT tabulce

ERR FAT 1 132 [ Chyba ve FAT tabulce

ERR CRC 133 | Chybny CRC nac¢teného sektoru

ERR NO MEMORY 136 | Pamét panelu je plnéa

ERR DIR FULL 137 | Direktorad? je plny

ERR NAME EXIST 138 | Jméno programu v panelu Jjiz existuje
ERR FORMAT NOT POSISIBLE 139 | Pamét panelu nelze zformatovat

ERR FONT NOT EXIST 140 | Font v panelu neexistuje

ERR NOFONT DOWNLOAD 141 | Panel nepodporuje editaci fontt

ERR FONTMEMORY FULL 142 | Pam&t pro fonty je plna

ERR UNKNOWN 144 | Neidentifikovanad chyba

ERR PARAMETR NULL 145 | Parametr funkce je nulovy

ERR NO PASWORD 146 | Panel nepodporuje ochranu heslem

ERR NOMEMORY 147 | Nezdatilo se ptridéleni paméti pro tuto funkci
ERR FILE NOT EXIST 148 | Soubor s grafikou pro panel neexistuje
ERR PARAMERT 149 | Chybny parametr funkce

ERR FNC COMMAND 150 | Chybny command funkce

ERR FNC SIZEDATA 151 | Chybna velikost datového pole ve funkci
ERR FNC PARAMETR 152 | Néktery z parametrt funkce je chybny
ERR THREAD BUSY 153 | Jiz je spusténd jind funkce na pozadi
ERR NO MODULE 154 | Program neobsahuje modul proménnych
ERR COMMAND NAME 160 | P¥rikaz je jméno programu

ERR NO COMMAND 2 161

ERR NO COMMAND 3 162

ERR LONG NAME 163 | Jméno programu je delsSi jak 10 znakl
ERR NO END 164 | Program neni ukoncen

ERR NO END COMMAND 165 | P¥rikaz neni uzavren




ERR UNKNOWN TYPE

166

Neznamy typ programu

ERR NO PROGRAM 167 | Text neobsahuje Zza&dny program

ERR COMAND NOT SUPPORT 168 | Panel tento ptikaz nepodporuje

ERR MESSAGE NO SUPPORT 169 | Panel nepodporuje systém zprav

ERR NO CLOSE COMMAND 170 | Program neni ukoncen

ERR PARAMETR COLOR 171

ERR FORMAT NAME 172 | Chybny formédt jména programu

ERR FORMAT 173 | Chybny formédt prikazu

ERR SPEED OUT OF EXTENT 176 | Parametr pfikazu posun mlZe byt 1 - 9

ERR STATIC OUT OF EXCENT 177 | Parametr p¥ikazu staticky miZe byt 0 - 255
ERR PAUSE OUT OF EXCENT 178 | Parametr p¥ikazu pauza miZe byt 0 - 255

ERR FORMAT FONT 1 179 | Chybny formédt ptrikazu font

ERR FORMAT FONT 2 180 | Chybny formédt ptrikazu font

ERR LIGHT OUT OF EXCENT 181 [ Parametr p¥ikazu jas miZe byt 0 - 100

ERR EXECUTE FORMAT 182 | Chybny formédt ptrikazu spust

ERR EXECUTE OUT OF EXCENT 183 | Parametr p¥ikazu spust miZe byt 1 - 100

ERR EXECUTE NAME LONG 184 [ Jméno v p¥ikazu spust muZe mit max. 10 znaki
ERR GOTO NAME LONG 185 | Jméno v pfikazu proved muZe mit max. 10 znaku
ERR LINE OUT OF EXCENT 186 | Parametr prikazu radky maZe byt 1 - 20

ERR LINE PARAM 187 | Chybny parametr c¢isla radku

ERR PARAM POZICE X 188 | Graficky ptrikaz mé& chybny parametr pozice X
ERR PARAM POZICE Y 189 | Graficky ptrikaz mé& chybny parametr pozice Y
ERR PARAM PICTURE 190 | Graficky ptikaz mé& chybny ¢islo obrazku

ERR 192 | Chyba

ERR FORMAT TIME 193 | Chybny formét casu

ERR FORMAT COMMAND 194 | Chybny format prikazu

ERR FORMAT WEEK 195 | Chybny formédt dntd v tydnu

ERR PARAEL OUT OF EXCENT 196 | K&d paralelniho vstupu miZe byt 0 - 255

ERR UNKNOWN TYP DIRECT 197 | Nezndmy typ fizeni vstupu

ERR COUNT CIKL 198 | Chybny typ poctu provedeni programu

ERR ORDER COMMAND 199 | Chybné potradi program

ERR VAR LONGN 208 | Jméno proménné miZe byt dlouhé max. 20 znakil
ERR VAR FORMAT 209 | Chybny formdt prom&nné

ERR VAR FORMAT COLOR 210 | Chybny formédt barvy proménné

ERR FINI PRG 211 | Chybny format zaznamu spousténého programu
ERR TIMER TYPE 212 | Neznamy typ casovace

ERR TIMER FORMAT 213 | Chybny format zapisu c¢asovace

ERR FINI STATIC FORMAT 214 | Chybny format zapisu statické radky

ERR FINI STATIC NOVAR 215 [ Proménna neni definovana

ERR FINI STATIC LONG 216 | Proménné jsou delsSi jak statickad radka

ERR FINI STRING 217

ERR IF VARTYPE 218

ERR IF CONDITION 219

ERR IF FORMAT 220

ERR INI NOWRITE FL 224 | Soubor nelze zapsat do FLASH paméti

ERR TERMINATE 255 | Provadéni funkce bylo preruseno
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