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NASTAVENI DISPLEJU DO PROGRAMU

Pfed prvnim pouzitim programu je nutné nejprve program nastavit. Nastaveni naleznete
v menu ,Nastaveni / RozS§ifené nastaveni / Definovani LED obrazovky“.

V dialogu nastaveni naleznete seznam nastavenych paneld. Dole pod timto seznamem
jsou tfi tlacitka:

e Novy: pfidani nového panelu do seznamu.

e Upravit: upraveni jiz existujiciho nastaveni programu

e Smazat: smazani nastaveni panelu.

e Hiledat: dialog s moznosti hledani displeji na sériovém portu i IP adrese.
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Po stacCeni jednoho z téchto tlaCitek vas program vyzve k zadani hesla (16888). Po zadani
hesla se zobrazi dialog s volbami rozliSeni, typu a komunikace. Pro spravnou funkénost
vytvofenych program( musite spravné nastavit rozliSeni a barvy displeje. Jméno je jen
informativni, pod timto jménem se panel bude prezentovat v celém programu.
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e RS232/RS485: komunikace pomoci sériového portu RS232 nebo RS 485. V pfipadé
pfipojeni vice panelu na jednu linku RS485 musi mit kazdy panel nastaven jiné ID.
Nastaveni komunikaéni rychlosti nastavite v ,Nastaveni / RozSifené nastaveni /
Nastaveni COM portu®

e GPRS: komunikace pomoci GPRS modemu.

e Komunikace pomoci TCP/IP protokolu.



NASTAVENI IP ADRESY PANELU A ID PANELU

Dialog s nastavenim IP adresy naleznete v menu ,Nastroje / ledtool / C-Power5200/4200".
Tento dialog ma samostatné nastaveni komunikace, nastaveni provedete jednou z ikon vlevo
nahore. V dialogu si zvolite zalozku RS232/485 nebo Network, po vybrani typu komunikace
zvolite COM port nebo soucasnou IP adresu panelu.

Zavieni okna.

Nacteni nastaveni ze souboru pocitace.

UloZeni nastaveni do souboru na pocitac.

Nastaveni komunikace pro precteni a ulozeni nastaveni do panelu.
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Po zvoleni Komunikace musite nejprve nacist nastaveni TlaCitkem ,Read”, Nasledné
povolite moznost upravy tlacitkem ,Advance®, program vas pozada o zadani hesla (26888)
V okné ,Network® pak zadate IP adresu (IP Adres) a masku podsité. (IP mask). Nastaveni
poté ulozite do panelu tlaCitkem ,Write®“.

e ID panelu: pokud mate vice displeju napojenych na jednu linku RS485, musite zadat u
kazdeého displeje jiné ID

e Rychlost komunikace RS232/485: pokud dochazi k potizim pfi komunikaci pres
sériovy port (v dusledku dlouhého vedeni na RS485) snizte komunikaéni rychlost. Tuto
rychlost pak musite nastavit i v ,Nastaveni displeji do programu*

e Nastaveni IP adresy: zde zadate IP adresu a masku displeje. Pokud byl IP port pouzit
pro komunikaci s jinym zafizenim muzete jej zménit. Samoziejmé stejny port musite
zadat v ,Nastaveni displejt do programu*

Pozor ,Comon“ a , Scan“ je interni nastaveni typa zobrazovacich
modull. Pokud dojde ke zménén nékteré polozky muze dojit k chybé
v zobrazeni nebo k poskozeni displeje.



NASTAVENi PROGRAMU

Nastaveni programu oteviete v menu ,Nastaveni“ polozka ,Nastaveni programu®.
Nastaveni obsahuje tfi polozky:

e Zobrazeni : volby nastaveni zobrazeni hlavniho okna a okna nahledu.

Zobrazeni 1 System] Vlastni]

Hlavni okno

[ Minimalizovat okno na systémovou lise

Okno nahledu

Zarovhani ha hlavniho okno |Zamvnat hahoru

=]
Vijchozi zvétieni [100% ~|

[ Okno nahledu vZdy na vichu

™ Skt okna néhledu pfi startu aplikace

o Minimalizovat okno na systémovou listu: zaskrtnutim této volby bude program
minimalizovan jako ikona na systémovou listu vedle hodin.

o Zarovnat na hlavni okno: provadi volbu pfichyceni okna nahledu k hlavnimu
oknu. Pfi posunu hlavniho okna na plose bude posouvano i s oknem nahledu.

o Vychozi zvétSeni: udaj o zvétSeni nahledu pfi spusténi programu

o Okno nahledu vzdy nahofe: zpusobi, Ze okno nahledu bude na ploSe nad
vSemi programy.

o Skryt okno nahledu pfri startu aplikace: zpusobi, Zze okno nahledu se pfi
spusténi programu neotevie

e Systém: nastaveni automatického vypnuti po€itaCe v urcity Cas

Zobrazeni  Swstem lVIastnl’ ]

Systém windaws

[ #ypruti windows Automatickey Yupnuti okna v 23.00 =

e Vlastni:

Zobrazeni | System V|68lm']

Wichozi textovi editar | “ichozi velkost textu J

Vjchozi format hodin+—[FiiFeb 17,2012 17.02 -l

Fiozsifit ASCIl jméno |

I Jedno Hagitko odeslat data na obrazavku

o Vychozi textovy editor: vychozi mdd, ktery bude pouzit pfi pfidani noveé textové
poloZzky do programu

o Vychozi format hodin: format hodin, ktery bude pouZit pfi vioZeni zobrazeni
hodin do programu.



OVLADANi PROGRAMU

Ovladaci program se sklada ze dvou Casti, hlavni okno editoru a okno nahledu.

Okno nahledu —

Volba nanelu
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e mee Tl = ==

Editor

Okno nahledu:

V tomto okné muizete simulovat zobrazeni vaseho programu stejné jako by program bézel
na panelu. V tomto okné muzete simulovat aktualné editovanou polozku nebo ménit velikost
jednotlivych oken.

Okno Editoru:

Okno Editoru se sklada z menu, nastrojové listy, editoru projektu a editoru polozek projektu

a programu.
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Editor programu Editor polozek

e Editor projektu: zde muzete pfidavat nebo ubirat programy, jednotliva zobrazovaci
okna a polozky programu.

e Editor polozek: v tomto okné mlzete zadavat pozadovany text, ménit efekty, pfidavat

obrazky (video) a nastavovat rizné efekty zobrazeni.
e Volba panelu: Zde muzete pfepinat mezi jednotlivymi panely. S pfepnutim panelu
dojde takeé k prepnuti rozpracovaného projektu pro zvoleny panel.



TVORBA PROGRAMU

PROJEKT

Jeden projekt se muze skladat z vice programu, které Ize ¢asové spoustét. Jednotlivé
programy se pak skladaji z oken a vlastnich zobrazovacich polozek.

Program: V jednom projektu maze byt az 512 programu, celkovy pocet pak zalezi na
velikosti jednotlivych programu a velikosti paméti panelu. Program je pfehravan cyklicky
od zaCatku do konce. U kazdého programu se muze nastavit plan spusténi, doba
spusténi, pfipadné pocet spusténi.

Programové okno: Jednotlivé programy se mohou skladat az z deseti nezavislych
oken pro prehravani. Kazdé okno je pfehravané nezavisle a mohou se prekryvat.
V pfipadé prekryti bude zobrazeno v misté prekryti to okno, které je umisténo vySe ve
stromu programu.

Polozka programu: Kazdé okno mulze obsahovat neomezeny pocCet polozek.
Jednotlivé polozky muzou obsahovat text, hodiny, teplotu, obrazek.....
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Pfidani programu, okna nebo polozky je mozné v menu ,Edit nebo kliknutim pravym
tlaCitkem na polozku projektu. Volby menu se méni podle toho, co mate v projektu vybrano,
napriklad pokud vyberete program, muzete pfidat program okno i polozku. Oproti tomu kdyz
vyberte polozku, budete menu obsahovat pouze pfidani polozky.
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Nové pfidana polozka bude zarfazena za aktuelné zvolenou, pokud teda chcete zaradit
novou polozku na konec, musite zvolit aktualné posledni polozku. To plati i v pfipadé
programu i okna.

Pridani programu: pfida do projektu novy program.

Pridani okna: pfidani nového okna do programu.

Pridani polozky: pfidani nové polozky do okna.

Pridani polozky ze souboru: pfidani nové polozky ze souboru, jako napfiklad text
obrazek nebo video.

PROGRAM

Okno nastaveni parametru programu obsahuje nasledujici volby

Jméno: jméno programu, pouze informativni a nema vliv na zobrazeni. Pokud jméno
nezadate, bude pouzito jméno ,,Program®
Obrazek: obrazek, ktery bude zobrazen na pozadi pfes vSechny okna po celou dobu
prehravani programu.
Moéd: format zobrazeni obrazku.
Stred: zobrazi obrazek uprostied v plném rozliSeni, je-li vétsi, dojde k ofiznuti okraju.
Zvétseni: zvétSi nebo zmensi obrazek pres celou plochu, se zachovanim poméru

stran.

Natahnou: upravi velikost obrazku podle velikosti plochy panelu

Title: zobrazi obrazek od levého horniho rohu.
Opakovat / Doba prehrani: Udava pocet pfehrani nebo €as pfehrani programu a to
v pfipadé Ze v souCasné dobé& by mélo byt pfehravano vice programu. Pokud bude
pfehravan pouze jeden program, je tato volba ignorovana.
Prehrat v této dobé: touto volbou se zvoli ¢as prfehravani programu. Pokud tato volba
neni zaskrtnuta, bude program piehravan nepretrzité. Muzete zvolit dny a &as, ve
kterém ma byt program prehravan.
Okno: Definuje zakladni polet oken programu. Tladitkem ,Kopirovat® muzete
zkopirovat rozlozeni oken zjiného programu v projektu. TlaCitkem ,Rozlozeni“ pak
provedete automatickeé rozlozeni oken o stejné velikosti vedle sebe.
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Kazdy program muze byt rozdélen az na deset nezavislych oken. Kazdé okno muize mit
libovolné umisténi a velikost. Velikost okna muizete upravovat mysi v okné nahledu nebo
zadanim hodnot v parametrech okna. Leva pozice okna a velikost okna musi byt vzdy
nasobkem osmi.

@ Preview (zoom;100%)

Vybérem pfislusného okna v projektu, bude zobrazeno v nahledu aktuelni rozloZeni oken.
Zluté pak je zobrazeno vybrané okno. Pfesunem kurzoru mysi na okraj okna a stlaCenim
levého tlaCitka muzete ménit velikost a pozici okna. Uvolnénim tlacitka bude nova pozice
ulozena.



Iméeno |

Cekani  |srmyika - Bez ohranieni |

Pozice a welikost

Wlevo 0 Sitka 83
Horri ] Wyska 192

(Pozor: Hodnota levé & fka by méla byt nasobkemn 8)

Jméno: Jméno okna, pokud neni zadané, pouzije se zakladni jméno okna.
Cekani: tato volba umoznuje zvolit, co se ma provést v pfipadé, Ze dojde k prehrani
tohoto okna, zatimco ostatni okna jesté neskoncila prehravani.
o Zastavit: zastavi pfehravani do doby, nez dojde k dokonc€eni posledniho okna.
V okné zlstane zobrazeno posledni zobrazeni.
o Smycka: bude provadét zobrazeni tohoto okna nezavisle na ostatnich oknech.
o Skryt: zastavi pfehravani do doby, nez dojde k ukonceni pfehravani posledniho
okna. Zobrazeni v okné bude skryto, v pfipadé nastaveného obrazku na pozadi
bude zobrazen tento obrazek.
Pozice a velikost: udava velikost a pozici okna. Cislo musi byt nasobkem 8, v ptipadé
Ze zadate Cislo jiné, bude automaticky upraveno na nejblizSi nasobek osmi.
Ohraniceni : umoznuje zvolit nebo vypnout typ ohrani¢eni okna.
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Typ ohrani€eni: moznost vypnuti nebo vybéru mezi ¢tyfmi typy ohrani¢eni. Pod
vybérem je okno ukazujici nahled typu ohraniceni.

Smeér: udava smér, ve kterém se budou body nebo ¢ara ohrani¢eni posouvat.
Rychlost: umoznuje volit mezi tremi rychlostmi posunu ¢ary ohraniceni.

Barva: volba barvy ohraniceni.



POLOZKA PROGRAMU

Jednotlivé polozky programu obsahuji vlastni text, obrazky nebo video, které se ma
zobrazovat v pfislusném okné. V menu ,Pridanim polozky* muzete pfidat jednu novou
polozku, volbu ,Pfidat polozku za souboru“ je mozné vytvofit jednu nebo vice polozek
importovanim z textového souboru, souboru obrazku a videa nebo jiného podporovaného
souboru. Z kazdého souboru, ktery ve vybérovém okné souboru oznacite, bude vytvorfeno
jedno okno. Aby bylo mozné polozku upravovat, musi se vybrat v okné projektu. Okno
editoru zobrazi kontrolni prvky podle typu polozky.

Pridani polozky:

Nové pridana polozka bude v textovém rezimu. Zménu rezimu provedete Ctyfmi tlacCitky
v levém hornim rohu okna parametrid polozky. Zménu polozky muzete provést i pozdéji
v prubéhu uprav.

@ Zobrazeni textu: k zobrazeni textu, je mozné pouzit dva rezimy zobrazeni. Textovy
kdyz jsou pouzity fonty uloZzené v panelu, nebo obrazovy kdyz jsou pouzity fonty
pocCitaCe a text je do panelu odesilan jako obrazek.

Zobrazeni hodin: hodiny je mozné zobrazit digitalné nebo ruci¢kové.

Data prostredi: umozriuje zobrazit teplotu a vihkost pomoci externiho ¢idla.

Externi dokument: je mozné zobrazit obsah dokumentu jako je Obrazek, video,
animace, Office dokument, textovy dokument a podobné.

Zobrazeni textu:

V tomto rezimu lze zobrazovat na panelu vami zadany text. Délka textu je neomezena,
zavisi pouze na velikosti interni paméti panelu. Text Ize zobrazit pomoci vice jak 60 efektU.
Jsou k dispozici dva rezimy zobrazeni.

e Textovy rezim kdy do panelu je odeslan text a zobrazeni je provedeno pomoci

internich fontd panelu.

e Obrazovy rezim kdy jsou pouzity fonty pocitaCe a text je do panelu odeslan ve formé

obrazkad.
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[ Komprese dat [ Transparentni barva .

Textové pole: do tohoto okna mizete zadavat pozadovany text.

Rezim: volba rezimu zobrazeni.

Rychlost: udava rychlost provadéni efektu, zobrazeni textu.

Efekty: volba efektu zobrazeni textu.

Nahled efektu: zde je zobrazena animace zvoleného efektu. Dvojitym kliknutim na
okno nahledu se otevie dialog vybérem efektl rozdélenych do skupin. Kliknuti na

prisludny efektjej zvolite.
.'

Cas zobrazeni: udava délku statického zobrazeni textu v sekundach po provedeni
efektu. Napfiklad pfi zobrazeni posunem text zustane po nasunuti po tuto dobu stat,
vlozi-li se hodnota 0, bude rolovani probihat nepfretrzité.

Volba pisma: zde volite typ pisma, kterym se ma text zobrazit.

Velikost pisma: udava velikost pisma v bodech.

Barva: volba barvy a pozadi pisma. Mlazete ménit barvu celého textu nebo jen vybrané
Casti tim Ze je oznacite v editatnim okné (stejné jako v standardnim textovém editoru) a
poté provedete vybér barvy.
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Transitions




B/ varva textu
B bana pozadi textu (pouze obrazovy rezim).

B barva pozadi mimo text.
b zobrazeni inverzniho textu (pouze v textovém rezimu).

e Zarovnani textu: volby horizontalniho zarovnani textu v okné.

= Text na vech Fadcich bude zarovnan k levé strané

Text na vSech fadcich bude zobrazen uprostfed okna.

Text na v8ech fadcich bude zarovnan k pravé strané.

e Transparentni barva: touto volbou se nastaveni barva, ktera bude prihledna. V téchto
mistech se pak zobrazi napfiklad obrazek na pozadi. Pokud napfiklad zadate barvu
pozadi okna i textu ¢ernou a transparentni barvu také ¢ernou bude zobrazen v tomto
okné tfeba obrazek pfekryvajiciho se okna s textem pres tento obrazek. Zadate-li jinou
barvu pozadi textu, bude pak text zobrazen v barevném obdeniku. Stejné tak muzete
udélat prthlednou barvu pisma

® Preview ... S ® Preview ... &J

VétSina voleb je v v textovém i obrazovém rezimu stejna, je vSak nékolik voleb, které jsou
jiné nebo odlisné.

Obrazovy reZzim:
e Format pisma: volba formatu pisma B tuéné, / kurziva a ¥ podtrzené.

e Nastavit velikost radky: umoznuje ru¢né zvolit velikost fadky v bodech.
o Komprese dat: data budou do panelu uloZzena zkompresovana, uSetfi se tim vyrazné
misto v paméti panelu, kvalita maze byt astecné snizena.

Textovy rezim:
e Vertikalni zarovnani: umoznuje zarovnat text ve vertikalni ose.

M zobrazeni fadk( od horniho kraje okna.
Il zobrazeni Fadki uprostied okna.
il zobrazeni Fadku bude k dolnimu kraji.
e odsazeni fadku: udava mezeru mezi fadky v bodech.

Text Ize také nagdist & z textového souboru pfipadné ulozit I do textového souboru.

Zobrazeni hodin:

Tato volba umoZiiuje zobrazit redlny éas nebo odpodet Sasu. Cas Ize zobrazit digitalné
nebo analogové zobrazenim rucickovych hodin. Hodiny jsou zobrazeny s pouziti interniho

fontu panelu.



Zobrazeni realného ¢asu

m|fef 1= [Fodiny Vyska pisma
Titulek | <[] -+ono Casové pasmo
Format
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zobrazeni [+ 24-Hod [ Rokdvoumnistnd v Vice Fadkows Barva pIsma
v Rak [ MEsic v Den v Den v bydnu
Volba
, [v Hodirey v Minuky v Sekundy
zobrazeni
[ Zobrazit rudickove [ Zobrazit znacky
Format |vwed,2/15/2012 13:44 |
[ Prihledny Zobrazit | 3 s

Titulek: text, ktery bude zobrazen u hodin.
Vyska pisma: voli se, jakou vySkou bude titulek a digitalni hodiny zobrazeny.
Casové pasmo:, miZete upravit Gasové pasmo zobrazenych hodin, tim mizZete
zobrazit vice €asu v riznych €asovych pasmech (pro kazdy €as vytvofite jiné okno
s jinym €asovym pasmem).
Barva pisma: volba barva, kterou bude titulek i ¢as zobrazen, nema vliv na barvy
ru€iCkovych hodin.
Format zobrazeni: udava styl zobrazeni digitalnich hodin. Tyto volby nemaji vliv na
ruckové hodiny.
o 24-hod:Cas bude zobrazen s 24 nebo s 12 hodinovym cyklem. Pfi zobrazeni
dvanactihodinového cyklu je ¢as doplnén PM (odpoledne) nebo AM (dopoledne).
o Rok dvoumistné: voli, zda ma byt rok zobrazen dvoumistné (12) nebo &tyfmistné
(2012).
o Vice radkd: zobrazeni digitalniho ¢asu na jednom nebo vice fadcich.
Volba zobrazeni: v tomto okné se voli, co ma byt zobrazeno.
o Rok: zobrazeni roku.
o Meésic: zobrazeni mésice, volbou formatu vyberete zda ma byt mésic zobrazen
textové nebo Ciselné.
Den: den v mésici.
Den v tydnu: zobrazi den v tydnu (pozor dny jsou zobrazeny anglicky).
Hodiny: zobrazeni hodin.
Minuty: zobrazeni minut.
Sekundy: zobrazeni sekund.
Zobrazeni ruci¢kové: zobrazi rucCickoveé hodiny.
o Zobrazit znacky: zobrazi znacky ruc€ickovych hodin.
Format: zde se voli format, v jakém bude digitalni Cas zobrazen.
Pruhledny: zpusobny Ze Zas bude pruhledny, na pozadi se muze napfiklad zobrazit
obrazek.
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e Zobrazit: udava Cas, po ktery se maji hodiny zobrazit.

Zobrazeni ¢asového pocitadla

Casové poéitadlo sloudi k zobrazeni asu od uréité udalosti pfipadné do urgité udalosti.
Odpocet €asu se provadi mezi nastavenym Casem (Zakladni datum/€as) a realnym Casem
panelu.

[ | =5

|faswé pocitadlo j

Obsah  [idv {IR} {1h+F =]
Editor zobrazeni > =
kliknéte 41dy: Den f1h+}: WEechny hodiny
, P2 ik} Hodina 1Ih2}: Hodina (2 &isla)
Volby zobrazeni "'Esat;ﬁ Ik Minuka {Im2}: Minuta (2 gisla)
kexku {lsh: Sekunda {152}k Sekunda (2 fsla)
Tvp Paocitad dolu [ Prihledny

Zakladni

Gaba |2%.2.2012 v ZaMadnicas [oo:onion <
velikost pisma |24 - . Zobrazit 1-34 s

e Editor zobrazeni: v tomto editoru mizete sestavit zobrazovany text s identifikatory
zobrazeni polozek ¢asového pocitadla.
e Volby zobrazeni: kliknutim na pfislusné okno vlozite do editoru na pozici kurzoru
identifikator polozky pocitadla. Hodnoty miZzete zobrazit jednomistné nebo dvoumistné.
e Typ: volba pocitani dolu nebo nahoru. Pocitadlo funguje v ramci jednoho roku.
o Pocitat dolli: provadi odpocet, kolik zbyva ¢asu do uréitého data.
o Pocitat nahoru: provadi Citani €asu, kolik uplynulo od urcitého data.
Zakladni datum: datum, od kterého nebo do kterého ma pocitat.
Zakladni €as: Cas, od kterého nebo do kterého se ma poditat.
Prahledny: Nastavi prihlednost textu.
Velikost pisma: volba velikosti pisma, kterym se ma text zobrazit. Barevnym polem za
velikosti mizete zménit barvu pisma.
e Zobrazit: volba ¢asu zobrazeni pocitadla ¢asu.



@ Preview {zoonllﬂﬂ%] ﬁ
Konec roku
319 dni

09h 0O6m

Obzah kKonec roku E
f1d} dni =
{Ihzh {imizkm H
Kliknéte  H1d}: Den {1h+}: Waechmy hodiny
VEES {1h}: Hodina {hZ}: Hodina (2 isla)
tagl_? {im}k: Minuka {Imz}: Minukta (2 &sla)
kexku {15} Sekunda {152} Sekunda (2 isla)
Typ |Poditad doly | ™ Prihledny
ZAakladni . -
j'atf,mn' 31122012 w| ZaKadnifas |oo:ooion -

Yelkost pisma |52 - |:| Zabr azit 1 _|:| 5

Zobrazeni pracovniho pocitadla

Pomoci tohoto poditadla mizete scitat napfiklad odpracované hodiny v tydnu nebo
pracovnich dnli a podobné.

Typpotitadla  [pogkadio dn | [Cnedsle
[w]Pondeli
ZaKladni datum | 1, 2 2012 | |™tery Dny, které se maji pricitat
_ 3 [v]5tFeda < nebo ve kterych se ma Citat
Hodin denne |8 hodin pracovni denﬂ [WICkwrkek gas
. VIPatek
Start od 5 - | ©'Clack [Jsohata

Hodnota dprawy| 0
Yelikost pisma |32 - I:I

Zobrazit 3 _|:| 5

Pocet typt: volba mezi pocitadlem dnli nebo hodin.

Zakladni datum: datum, od kterého maji byt dny nebo hodiny pocitany.
Hodin denné: kolik hodin denné se ma pficitat.

Start od: hodina, od které se ma ve zvoleny den pficitat.

Hodnota upravy: Cislo, které
Velikost pisma: udaj o vySce

bude pficteno k vysledku.
pisma, barevny CtvereCek udava barvu pisma.

Zobrazit: udaj o Case, po ktery se ma hodnota zobrazit.



Zobrazeni teploty a vihkosti:

Aby bylo mozZné teplotu a vlhkost zobrazit musi byt panel vybaven timto Cidlem. Panel je
mozneé vybavit budto pouze Cidlem o méfeni teploty nebo Cidlem které muze méfit teplotu i
vlhkost. Cidlo je umisténé mimo panel o délce kabelu kolem 1m.

Titulek, | |1E. j |:| Zobrazit 3 _|:I 5
0 Tephjta " Whkost
* Celsia " Fahrenheita

e Titulek: moznost doplnit hodnotu teploty a vlihkosti o text, ktery bude zobrazen pfed
hodnotou. Cislo a barevni &tvereéek udava velikost a barvu pisma.

e Zobrazit: Cas, po ktery ma byt hodnota zobrazena.

e Teplota, vihkost: Volby zobrazeni hodnot.

V menu ,Nastaveni“ naleznete polozku ,Datum ¢as & teplota“ kde mizete zjistit hodnotu
teploty pfipadné provést korekci namérené teploty.

- — = |
Disple] Wybrat vie ] 2rusit vie J Kopirowat |
1~ Datum a gas -
Iméno displeje ] Informace |
v i Panell[1]
e Panel2[2]
— — Panel3[3]
e
Nastavit displej |

Predist z displeje I

-Teplata

Karekee|+0 | celsia ~|

_— e e —

Mastaveni displeje ‘

Piecteni z displeje ‘

Zawfit

o Korekce: volba korekce teploty, za hodnotu volite v jakych jednotkach je korekce
provadéna.

e Nastaveni displeje: provede nastaveni korekce.

e Precteni z displeje: precteni teploty z displeje. Zobrazena hodnota je ta, ktera je
nameérfena, v zavorce je hodnota korekce, Na displeji je zobrazena hodnota upravena o
korekci.



Externi dokument:

Touto volbou muzete zobrazit obsah souboru Jako napfiklad text obrazek nebo video.
Podporovani soubory:

"Textové soubory" (*. TXT)

"Office dokumentud" (*. DOC, XLS, *. Rtf)

"obrazek" (*. Jpg, *. Bmp, *. Gif, *. Png, *. Tif)
"animace nebo video soubor" (*. GIF, *. Avi, *. Swf)

Volba zobrazeni

externiho souboru Otevreny soubor

/ Oteviit soubor

Soubor | E:MMAGOD1S jpg == Otevfit v externim
prohlize€i nebo editoru

Textovy soubor

Zobrazi v okné text obsahujici textovy soubor. Text bude na displeji zobrazovan postupné po
napfiklad pfi volbé staticky po strankach.

Effekt  |Staticky - .
Rewvchlast IDEILI Cas zobrazeni 3_%' s

Pisrmn |.ﬂ.rial j |12 ﬂ Eﬂgm

v Komprese dat [ Transparentni barva .

o Efekt: volba efektu zobrazeni textu, za volbou je okno nahledu efektu.

¢ Rychlost: udava rychlost zobrazeni textu, napfiklad pfi zobrazeni posunem. Tato
hodnota je ignorovana napfiklad pfi statickém zobrazeni.

o Cas zobrazeni: udava ¢&as, jak dlouho bude text zobrazen.

e Pismo: volby pisma, font, vySka tucné...

e Komprese dat: data budou do panelu ulozena zkompresovana, usetfi se tim vyrazné
misto v paméti panelu, kvalita maze byt ¢aste€né snizena

e Transparentni barva: Misto této barvy bude zobrazeno na panelu tfeba obrazek na
pozadi.

Mad  |MNakahnouk - Cpakovat Z _|:|



Office soubor

Zobrazi v okné obsah Office souboru stejné jako v pfipadé zobrazeni textového souboru.
Jsou podporovany formaty souboru 97-2003. NovéjSi formaty Office dokumentt nejdou
nacist.

Effekt hahodne - . [ Inverzni barvy
Rvchliosk IDD;I Cas zobrazeni 3_|;| 5

[ Zobrazit jako text

Obrazek - animace

Zobrazi v okné obrazek, podporované vstupni formaty jsou jpg, bmp, gif, png, tif, gif soubor
muze byt také zobrazen jako animace.

Effiekt |Néhu:u:|né j MMod |Natéhnnut j EFfekk IWI Infermacs
Snimek. 4
Rychlostw .lfas zobrazeni IT;I 5 Opakovat 2_%'
[ Inwerzni barvy [ Komprese dat [ Inwerzri barwy
[ Transparentni barva . [~ Zobrazit jako skaticky obrazek
Obrazek Animace

e Efekt: volba efektu zobrazeni obrazku. Za rychlosti naleznete nahled efektu.
e Mobd: udava mod zobrazeni obrazku
Stred: zobrazi obrazek uprostfed v plném rozliSeni, je li vétsi dojde k ofiznuti okraju.
Zvétseni: zvétSi nebo zmensi obrazek pres celou plochu, se zachovanim poméru
stran.
Natahnou: upravi velikost obrazku podle velikosti plochy panelu
Title: zobrazi obrazek od levého horniho rohu.
Rychlost: udaj o rychlosti zobrazeni efektu.
Cas zobrazeni: &as jak dlouho bude obrazek zobrazen.
Inverzni barvy: obrazek bude zobrazen inverznimi barvami.
Komprese dat: data budou do panelu uloZzena zkompresovana, usetfi se tim vyrazné
misto v paméti panelu, kvalita maze byt astecné snizena.
e Transparentni barva: Misto této barvy bude zobrazeno na panelu tieba obrazek na
pozadi
e Opakovat: u animace udava kolikrat se ma animace zopakovat.
e Zobrazit jako staticky obrazek: zobrazi animaci jako staticky obrazek
¢ Informace: udava informaci o animaci.

Video

Zobrazeni videa v okné. Toto zobrazeni obsahuje pouze dvé volby. Prvni je ,Mod* ktery ma
stejnou funkci jako zobrazeni obrazku. Druhy je opakovat ktery udava kolikrat se ma video
prehrat.



SPUSTENI NAHLEDU PROGRAMU

Vytvofeny program si maze uZivatel prohlédnout v okné nahledu. Spusténi nahledu muzete
v menu ,Spustit* poloZzka ,Nahled” nebo tladitkem v nastrojové listé.

/ Okno nahledu

Spusténi nahledu

Zastaveni nahledu

oy

g 7 B
= LedCenter @M
Soubor  Edit Mastateni Mastpa@  Pomoc
J O &F M Néhl.ﬁ/
Stop
LED Screen IF
mm_[ Ddeslat nechlou zpravu...
: 5-05 Ok
E‘ q] s n|-: Odeslat program data..,
=85 Oknel]
48 [Hoding]

Panel1[1] (C-Power5200 |Plnobarewny 256 102



ODESLANIi PROGRAMU DO PANELU

Hotovy program muzZeme ulozit do panelu. To se provadi v dialogu ,,Odeslani dat na LED
displej“, tento dialog oteviete v menu ,Spustit‘. Program je po odeslani na displej
automaticky spustén, v pfipadé Ze projekt obsahuje vice programu s Casovym planem
spousténi je spustén ten program, ktery ma nastaven €as na tuto dobu.

Soubor EditWNastaveni Mastraje  Formoc
‘D g W Mahled »
.LEDS E i b
Otevfeni dialogu ,odeslani - ,
” I { Odeslat nechlou zpravu..,
« | =4 Program(| By P —
do panelu T ded
A ”5 Odeslat program data...
| qu Dkr'll:.ll[z] 0 fSthd
B [Hodin]
& Opakovyat
P e

Odeslani dat je mozné na jeden displej nebo vice displeju souc¢asné, data muzete také
ulozit na USB disk, ktery pak pfipojite k displeji. V tomto pfipadé musi mit fidici jednotka

displeje USB vstup.

Wybrat vie I Odebrat v§e]

Seznam Displeju

Panel3[3]

Informace p zvoleném

Wybrany displej [ i

1~ Akkudlni displej -

» ‘elkost
|

displeji

Detaily wybrangho

‘E; B
Odeslat na akkudlni

©Odeslat na vybrang

Imeng Panel1[1] Odeslat na vie

Ttems | 1 Odeslat na LISE Disk

Zavit

Format displeje

147618 bytes

|[r5232] COME: 115200,M,8,1

Detaily displeje v &

Jrnéno souboru I Yelikost I Modifikoyano

I

Jméno souboru J Yelikost J fModifikovano |

32
147586

12,0217 12:41:19
12,0217 12:41:19

plavhill. lpp
0001 0000.ph

Detaily ukladanych
programu

»
»

Detaily programu

v

uloZenych v panelu

[Celkem: 147618 bytu, 2 souboru.

Odeslat na USB: zapiSe data na USB disk.

byt pfipojen.

[Nelze Eist data z LED displejel

Odeslat na aktualni: odeslani dat na jeden vybrany disple;j.
Odeslat na vybrané: odesle data na vice vybranych paneld.
Odeslat na vSe: odeSle program na vSechny displeje v seznamu.

Zobrazit udaje o displeji: zobrazi informace o datech nahranych v displeji, panel musi

Pribéh odesilanych dat je zobrazen ve spodni ¢asti dialogu. Po odeslani je zobrazen dialog

s informacemi o stavu odeslani na jednotlivé displeje.





